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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 

 

Universitas Multimedia Nusantara merupakan universitas swasta yang dibangun 

pada tahun 2006. Terletak pada Jalan Scientia Boulevard Gading, Curug Sangereng, 

Serpong, Kabupaten Tangerang, Banten. Didirikan oleh Kompas Gramedia Group, 

UMN mempunyai visi menjadi perguruan tinggi unggulan pada bidang 

Information, Communication, and Technology (ICT). Fakultas Seni dan Desain 

(FSD) merupakan salah satu fakultas yang ada pada UMN. Fakultas tersebut terdiri 

atas jurusan arsitektur, DKV, serta film. 

Dengan banyaknya keperluan alat serta ruangan oleh FSD, dibuatlah divisi 

tersendiri untuk mengatasi ini. Laboratorium FSD UMN merupakan bagian dari 

Fakultas Seni dan Desain UMN yang bertujuan untuk menyediakan fasilitas dalam 

proses pembelajaran mahasiswa Fakultas Seni dan Desain UMN. Fasilitas yang 

disediakan Lab FSD termasuk Lab Macintosh Film Post Production, Lab PC BIM 

Arsitektur, Lab PC Animation Post Production, Acting Room, Cinema Room, Lab 

Illustration and Publishing, Lab Sound Design, Lab Game Design, Lab Green 

Screen and Stop Motion, Lab U-Print, dan juga Galeri Nusakara 

 

 
Gambar 2.1 Logo Lab FSD UMN 

Sumber: Direktori Lab FSD (2018) 
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Tugas dari Lab FSD UMN merupakan untuk merawat dan juga mengawasi 

seluruh ruangan lab serta perangkat yang ada pada lab. Hal ini termasuk 

peminjaman serta persiapan lab untuk seluruh civitas akademika UMN yang ingin 

meminjamnya. Selain itu Lab FSD juga sesekali membuat proyek tersendiri, 

menggunakan alat-alat yang tersedia pada lab. Proyek sebelumnya berupa video 

pendek serta eksperimen menggunakan perangkat motion capture yang disebarkan 

pada Instagram mereka pada @labfsd_umn. 

Visi dari Fakultas Seni dan Desain sendiri adalah untuk menjadi institusi 

unggulan dalam bidang Seni & Desain. Selain itu mereka mempunyai tujuan untuk 

menghasilkan lulusan yang kreatif, kompeten dan memiliki wawasan global 

terutama dalam penerapan TIK. Misi yang mereka miliki adalah untuk 

menyelenggarakan proses pembelajaran yang berkualitas dan terkini, melakukan 

penelitian yang berkontribusi dalam perkembangan Seni & Desain, dan juga untuk 

menggunakan ilmu Seni & Desain dalam kegiatan pengabdian masyarakat. 

Berikut merupakan analisa Lab FSD UMN menurut strength, weakness, 

opportunity, dan threat (SWOT), 
Tabel 2.1 SWOT Lab FSD UMN 

Strength - Mempunyai fasilitas hardware dan software yang 

lengkap 

- Sebagai gerbang untuk civitas akademika untuk 

menggunakan fasilitas Lab FSD UMN 

Weakness - Kekurangan kesadaraan terhadap fasilitas dan 

prosedur peminjaman pada Lab FSD UMN 

- Ketersediaan ruangan yang kurang 

Opportunity - Memiliki fasilitas yang jarang dimiliki kampus lain 

seperti perangkat motion capture serta ruangan 

green screen 

- Memberi akses teknologi yang terkini kepada civitas 

akademika UMN 

Threat - Disrupsi teknologi baru yang dapat memberi 

desakan kepada UMN 
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- Kompetitor dapat memiliki fasilitas yang lebih baik 

dibanding UMN 
Sumber: Jupiter Natanael S.Ds 

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

Berdasarkan data yang diperoleh dari Jupiter Natanael, supervisor magang penulis 

pada Lab FSD UMN, struktur organisasi Lab FSD UMN berbentuk sebagai berikut. 

 
Gambar 2.2 Struktur Organisasi Lab FSD UMN  

Sumber: Dokumentasi Lab FSD UMN 2025 
Lab FSD UMN dikepalai oleh Raden Adithya Indrayuana, S.Sn. yang 

menduduki sebagai koordinator Lab. Di bawahnya terdapat 6 staff Lab FSD yang 

di antaranya ada 2 yang berperan sebagai supervisor magang yaitu Steven Halim, 

S.Sn., serta Jupiter Natanael, S.Ds. yang merupakan supervisor penulis. Selain itu 

juga ada Tiara Hanifah Rabbani, S.Ars. yang berperan sebagai supervisor associate 

lab. Di bawah staff Lab FSD terdapat rekan magang serta associate lab. 

 
 

 


