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PERAN 2D MOTION DESIGNER DALAM PRODUKSI

ANIMASI DI ARAS DESIGN & MOTION
(Jesllyn)

ABSTRAK

Program kerja magang ini bertujuan untuk memahami proses pembuatan animasi
dalam lingkungan profesional serta mengasah kemampuan penulis terkait animasi
dan motion design 2D. Pemilihan perusahaan PT. Arda Kreatif Teknologi, atau
studio animasi Aras Design & Motion, didasarkan oleh portfolio perusahaan yang
berkualitas dan proses kreatif yang cenderung mengutamakan narasi yang kuat.
Ruang lingkup program kerja magang mencakup pengamatan terhadap kinerja
perusahaan dan proses produksi animasi dalam sebuah proyek profesional. Dalam
produksi animasi di Aras Design & Motion, penulis ikut serta dalam tahap pra
produksi dan produksi, mendorong penulis untuk mengasah kemampuan secara
teknis dan soft skills seperti creative-thinking. Temuan yang diungkap oleh penulis
dalam laporan ini meliputi pentingnya kolaborasi antara divisi perusahaan, proses
kreatif yang dilalui untuk merancang animasi dengan narasi yang kuat, serta strategi
dalam pengerjaan sebuah animasi untuk menghasilkan karya yang memuaskan
secara efektif. Diskusi terkait program kerja magang ini dapat menjadi arahan bagi
mahasiswa lainnya yang ingin terjun ke dalam industri kreatif, khususnya pada
peran 2D Motion Designer. Dengan demikian, laporan ini memaparkan pengalaman
penulis selama mengembangkan kemampuannya di lingkup profesional dan
pemahaman penulis terkait proses produksi animasi dalam sebuah studio animasi.

Kata kunci: 2D motion designer, produksi animasi, industri kreatif
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THE ROLE OF A 2D MOTION DESIGNER IN ANIMATION

PRODUCTIONS AT ARAS DESIGN & MOTION
(Jesllyn)

ABSTRACT

This internship program aims to understand the process of animation production
in a professional environment while honing the writer's skills in animation and 2D
motion design. The selection of the company PT. Arda Kreatif Teknologi, or the
animation studio Aras Design & Motion, was based on the company's quality
portfolio and its creative process, which tends to prioritize strong narratives. The
scope of the internship program includes observing the company's performance and
the animation production process in a professional project. In the animation
production at Aras Design & Motion, the writer participated in the pre-production
and production stages, encouraging the writer to hone both technical skills and soft
skills, such as creative thinking. The findings revealed by the writer in this report
include the importance of collaboration between company divisions, the creative
process involved in designing animations with strong narratives, and strategies for
effectively producing satisfying animation works. Discussions related to this
internship program can serve as guidance for other students who wish to enter the
creative industry, particularly in the role of a 2D Motion Designer. Thus, this report
outlines the writer's experience in developing skills in a professional environment
and their understanding of the animation production process within an animation
studio.

Keywords: 2D motion designer, animation production, creative industry
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