BABII
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Universitas Multimedia Nusantara (UMN) didirikan oleh Kompas Gramedia pada
tahun 2007 dengan tujuan menjadi perguruan tinggi terkemuka di bidang
teknologi, komunikasi, dan seni. Sejak berdirinya, UMN berfokus pada inovasi
pendidikan yang berbasis Information and Communication Technology (ICT) serta
jiwa kewirausahaan yang dilengkapi dengan fasilitas yang lengkap dan kurikulum
yang dirancang untuk mendukung industri kreatif. UMN terus berkembang
dengan misi mencetak generasi profesional yang kompeten dan berintegritas
tinggi.

Fakultas Seni & Desain (FSD) UMN merupakan salah satu jurusan dari UMN
yang muncul pada tahun 2007 yang bertujuan untuk mencetak lulusan yang
kreatif, inovatif, dan adaptif terhadap perkembangan industri kreatif global.
Dengan pendekatan berbasis teknologi, fakultas ini menaungi program Desain
Komunikasi Visual, Film (termasuk Animasi), dan Arsitektur. FSD UMN
menekankan sinergi antara seni, teknologi, dan kewirausahaan, serta didukung

oleh Kompas Gramedia dan mitra industri.
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Gambar 2.1 Logo Lab FSD UMN
Sumber: Direktori Lab FSD (2018)

Laboratorium FSD UMN merupakan laboratorium di bawah Fakultas Seni &
Desain yang berfungsi sebagai pendukung akademik, baik untuk fakultas maupun
universitas secara umum. FSD Lab memiliki tiga fungsi utama: praktik, produksi,

dan riset, dengan berbagai fasilitas yang dapat digunakan oleh semua anggota
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UMN seperti Lab Macintosh Film Post Production, Lab PC BIM Arsitektur, Lab
PC Animation Post Production, Acting Room, Cinema Room, Lab Illustration and
Publishing, Lab Sound Design, Lab Game Design, Lab Green Screen and Stop
Motion, Lab U-Print, dan juga Galeri Nusakara. Semua laboratorium dapat
digunakan untuk riset dan didukung oleh sistem informasi kampus.

Lab FSD mempunyai visi yaitu untuk Menjadi Fakultas Seni & Desain yang
unggul dalam menghasilkan lulusan kreatif, kompeten, dan memiliki perspektif
global dalam seni dan desain berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi
(TIK). Selain itu, fakultas ini menanamkan semangat kewirausahaan serta
nilai-nilai moral yang kuat. Lab FSD juga memiliki misi, yaitu:

1. Proses pembelajaran dengan dukungan tenaga pengajar berkualitas serta

kurikulum terkini yang selaras dengan kebutuhan industri.

2. Melaksanakan program penelitian yang berkontribusi pada pengembangan

Seni & Desain berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK).

3. Menerapkan ilmu Seni & Desain dalam kegiatan pengabdian kepada

masyarakat.

Seluruh fasilitas dan ruangan di Lab FSD dikelola oleh divisi operasional yang
bertanggung jawab atas peminjaman dan pengawasannya. Civitas akademika
UMN dapat menggunakan fasilitas ini dengan mengikuti prosedur serta aturan
yang telah ditetapkan. Informasi mengenai peminjaman dapat diakses melalui
Instagram (@labfsd umn atau Discord lab FSD UMN. Selain membahas latar
belakang Lab Fakultas Seni dan Desain UMN, penulis juga akan menganalisis

faktor SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, dan Threat) terkait institusi ini.
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Tabel 2.1 SWOT Lab FSD UMN

Strength - Fasilitas lengkap dan mendukung kebutuhan akademik
serta industri kreatif.
- Sebagai gerbang akses bagi civitas akademika dalam
menggunakan fasilitas Lab FSD UMN.
Weakness - Kesadaran civitas akademika terhadap keberadaan Lab
FSD masih rendah.
- Memerlukan perawatan berkala agar fasilitas tetap
optimal.
- Keterbatasan jumlah staff yang tersedia.
Opportunity - memiliki teknologi seperti, motion capture yang jarang
dimiliki oleh kampus lain.
- Menyediakan fasilitas lengkap bagi mahasiswa untuk
Menjadi pusat riset dan inovasi dalam bidang kreatif.
Threat - universitas kompetitor yang memiliki fasilitas yang lebih
tinggi dibandingkan lab FSD UMN.

Sumber: Penulis (2025)

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan

Gambar 2.2 dibawah merupakan struktur organinsasi dari Lab FSD UMN yang
diperoleh datanya dari Steven Halim, S.Sn., selaku staf Lab FSD UMN dan

supervisor magang penulis.
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Gambear 2.2 Struktur Organisasi Lab FSD UMN

Sumber: Penulis (2025)

Dari struktur diatas dapat dilihat bahwa Raden Adithya Indrayuana, S.Sn.

menjadi koordinator Lab FSD UMN. Lalu, dibawahnya terdapat beberapa staff
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Lab FSD UMN vyang ada sebagian mejadi supervisor bernama Steven Halim,
S.Sn., yang menjadi supervisor penulis, ada juga supervisor rekan magang penulis
bernama Jupiter Natanael, S.Ds., dan supervisor associate lab bernama Tiara

Hanifah Rabbani, S.Ars.
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