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PERAN SOUND EDITOR DALAM PROSES AUDIO POST-
PRODUCTION PADA PROYEK FILM PESUGIHAN TANAH

MAYIT PERUSAHAAN IQONIC STUDIOS
(Ricky Samuel)

ABSTRAK

Magang merupakan pembelajaran yang baik bagi mahasiswa untuk memahami cara
bekerja industri secara langsung. Penulis memilih Iqonic Studios sebagai tempat
magang dengan reputasi perusahaan sebagai audio post-production company
dengan mengerjakan proyek web series, komersial, dan film layar lebar. Penulis
berperan sebagai sound editor yang bertanggung jawab sebagai dialogue editing,
sound effect editing, dan foley untuk mendukung narasi visual. Perusahaan
menggunakan perangkat lunak Pro Tools sebagai standar industri yang diterapkan.
Sound design sangat berperan penting untuk menunjukkan perhatian terhadap
detail, pengalaman audio yang imersif bagi penonton dan menghasilkan kualitas
audio yang optimal.

Kata kunci: sound design, sound editing, audio post-production, dialogue editing,
sound effect editing, foley
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THE ROLE OF THE SOUND EDITOR IN THE AUDIO POST-
PRODUCTION PROCESS OF THE FILM PROJECT

PESUGIHAN TANAH MAYIT IQONIC STUDIOS COMPANY
(Ricky Samuel)

ABSTRACT

Internships are a good way for students to understand how the industry works
directly. The author chose Iqonic Studios as an internship with the company's
reputation as an audio post-production company by working on web series,
commercial, and feature film projects. The author plays a role as a sound editor
who is responsible for dialogue editing, sound effect editing, and foley to support
the visual narrative. The company uses Pro Tools software as the industry standard.
Sound design is instrumental to show attention to detail, immersive audio
experience for the audience and produce optimal audio quality.

Keywords: sound design, sound editing, audio post-production, dialogue editing,
sound effect editing, foley
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