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PERAN 2D ANIMATOR DALAM PEMBUATAN KONTEN 

MEOWLOVE DI PT VIRUS MEDIA INVESTARA 
(Michelle Felisa Wijaya) 

 
ABSTRAK 

Animasi merupakan salah satu bentuk seni visual yang memberikan ilusi gambar 
terlihat bergerak atau hidup. Seiring perkembangan zaman, tempat penayangan 
konten animasi telah meluas hingga ke layanan di internet atau disebut dengan OTT 
(Over The Top). PT Virus Media Investara merupakan agensi marketing digital 
yang menawarkan berbagai jenis layanan digital dan produksi konten IP orisinil. 
Meowlove merupakan serial animasi pendek mengenai hubungan dan 
pengembangan diri melalui tokoh kucing. Penulis melaksanakan kerja magang 
sebagai animator intern untuk konten IP Meowlove. Sebagai animator, penulis 
bekerja sama dengan penulis cerita dalam pembuatan konten animasi untuk 
diunggah pada akun sosial media Meowlove. Tujuan penulis dalam menjalani 
program magang adalah untuk memenuhi persyaratan kelulusan dari Universitas 
Multimedia Nusantara serta untuk menambah wawasan dan pengalaman kerja 
penulis di industri animasi. 
 
Kata kunci: Magang, Animasi, Konten, IP, Meowlove 
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THE ROLE OF 2D ANIMATOR IN CREATING MEOWLOVE 

CONTENTS AT VIRUS MEDIA 

(Michelle Felisa Wijaya) 

ABSTRACT 

Animation is a form of visual art that gives the illustion of a moving or living image. 
Over time, animation viewing platforms have expanded to the internet streaming 
services or OTT (Over The Top). PT Virus Media Investara is a digital marketing 
agency that offers various types of digital services and original IP content 
production. Meowlove is a short animated series about relationships and self-
development through cat characters. The author carried out an internship as an 
intern animator for Meowlove contents. As an animator intern, the author works 
closely with the story writer to create animated contents that will be uploaded to 
Meowlove’s social media accounts. This internship aims to fulfill the requirements 
for graduation from Universitas Multimedia Nusantara as well as to broaden the 
author’s knowledge and work experience in the animation industry. 

Keywords: Internship, Animation, Content, IP, Meowlove 
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