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PERANAN DESAINER GRAFIS & PENATA SET DI 
ARTISTIK124 DALAM PRODUKSI FILM RANGGA & CINTA 

(2025) 
Jeslyn Grace Ciang 

 
ABSTRAK 

Program magang ini dilaksanakan dengan tujuan untuk memperdalam pemahaman 
penulis terhadap proses produksi film, lebih spesifiknya dalam dunia artistik dalam 
film, serta mengembangkan keterampilan praktis dalam bidang desain grafis dan 
set dressing. Penulis terlibat langsung sebagai kru artistik dibawah Dita Gambiro, 
pada “basecamp artistik124” dalam produksi film Rangga & Cinta (2025), sebuah 
remake musikal dari film Ada Apa dengan Cinta (2002) , dengan tanggung jawab 
sebagai graphic designer dan set dresser. Dalam peran ini, penulis berkontribusi 
pada pembuatan elemen visual grafis dan penataan set yang mendukung narasi 
visual film. Selama periode magang, penulis menghadapi berbagai tantangan, 
seperti tingginya beban kerja, perbedaan visi antar departemen, serta koordinasi 
yang kompleks dalam lingkungan produksi. Meskipun demikian, pengalaman ini 
memberikan banyak pembelajaran yang bermakna, baik dari sisi teknis maupun 
kerja kolaboratif. Secara keseluruhan, kegiatan magang ini menjadi proses yang 
menyeluruh dan bermanfaat dalam menunjang pengembangan kompetensi 
profesional di bidang desain produksi film. 
 
Kata kunci: Desainer grafis, Penata Set, Rangga & Cinta 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

vii 

The Role of A Graphic Designer & Set Dresser In Artistik124 The 

Film Production of Rangga & Cinta (2025) 
 

Jeslyn Grace Ciang 
 

ABSTRACT 

This internship program was conducted with the aim of deepening the writer’s 
understanding of the film production process, specifically within the artistic aspects 
of filmmaking, as well as developing practical skills in graphic design and set 
decoration. The writer was directly involved as part of the artistic crew under Dita 
Gambiro in the basecamp name “artistik124” in the production of Rangga & Cinta 
(2025), a musical remake of the 2002 film “Ada Apa dengan Cinta”. The writer’s 
responsibilities included contributing to the creation of graphic visual elements and 
the arrangement of sets that supported the film's visual narrative. Throughout the 
internship period, the writer faced various challenges, such as a hefty workload, 
also slight differences in understanding, and complex coordination within the 
production environment. Nevertheless, this experience provided valuable learning 
opportunities, both in terms of technical skills and collaborative work. Overall, this 
internship served as a comprehensive and beneficial process that contributed to the 
professional development of the writer in the field of film production design. 
 
Keywords: Graphic Designer, Set Dresser, Rangga & Cinta 
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