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PERAN DESAINER GRAFIS SEBAGAI PEMBUAT DESAIN

LAMAN INSTAGRAM DI LEADS INDONESIA FOUNDATION
(Jacobus Marriott Liadi)

ABSTRAK

Desain grafis merupakan elemen yang krusial dalam perusahaan kreatif yang
berperan mendukung kebutuhan pendidikan dan wawasan dalam bentuk
komunikasi visual. LEADS Indonesia Foundation, merupakan sebuah organisasi
nirlaba yang bergerak dalam bidang pendidikan dan informasi bagi usia remaja
hingga dewasa, telah menjadi tempat kegiatan magang bagi mahasiswa Film dan
Animasi. Selama magang, mahasiswa grafis desainer akan terlibat langsung dengan
proses produksi dan mendapatkan pengalaman untuk menyelesaiakan
permasalahan desain secara efisien dalam ruang lingkup kerja pada perusahaan.
Dalam periode magang, mahasiswa bertanggung jawab untuk memproduksi atau
mengedit berbagai konten media sosial, banner konten teaser, dan sebuah publikasi
acara kegiatan. Hasil dari kegiatan tersebut akan menunjukkan peningkatan
keterampilan dalam mengelola proyek desain dalam ruang lingkup perusahaan.
Tantangan utama yang dihadapi selama periode magang merupakan mencakup
penyesuaian gaya visual yang dimiliki organisasi. Proses komunikasi internal yang
cukup sulit, secara khususnya dalam memberikan persepsi antara desainer dengan
pihak non-desain. Secara demikian, situasi ini dapat dijadikan pendorong bagi
mahasiswa sebagai ruang belajar untuk meningkat keterampilan koomunikasi dan
penyampaian ide secara lebih efektif.

Kata kunci: Desain Grafis, LEADS Indonesia Foundation, Magang, Komunikasi
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THE ROLE OF GRAPHIC DESIGNER AS INSTAGRAM PAGE
DESIGN CREATORS AT LEADS INDONESIA FOUNDATION

(Jacobus Marriott Liadi)

ABSTRACT

Graphic design is a crucial element in creative companies that play a role in
supporting educational needs and insights in the form of visual communication.
LEADS Indonesia Foundation, a non-profit organization engaged in education and
information for teenagers to adults, has become a place for internship activities for
Film and Animation students. During the internship, graphic designer students will
be directly involved in the production process and gain experience in solving design
problems efficiently within the scope of work at the company. During the internship
period, students are responsible for producing or editing various social media
content, teaser content banners, and an event publication. The results of these
activities will show increased skills in managing design projects within the scope
of the company. The main challenges faced during the internship period include
adjusting the visual style of the organization. The internal communication process
is quite difficult, especially in providing perceptions between designers and non-
design parties. Thus, this situation can be used as a motivator for students as a
learning space to improve communication skills and convey ideas more effectively.

Keywords: Graphic Design, LEADS Indonesia Foundation, Internship,
Communication
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