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PERAN 2D ARTIST DALAM PROYEK MUNIVERSE 

Mathew Aurelius Radetiya 

 

ABSTRAK 

Ilustrator memiliki peran penting dalam menggambarkan sebuah cerita yang ingin 

disampaikan. Dengan membuat gambaran komik dari sebuah cerita, pembaca dapat 

mengimajinasikan situasi dalam cerita lebih mudah, dan lebih menarik. Penulis 

menyadari betapa pentingnya peran ilustrator dalam membuat komik, dan tertarik 

untuk mengambil program magang di Virtuosity, yang sudah memberikan peluang 

penulis sebagai artist komik. Proyek yang dibuat oleh penulis adalah Muniverse, 

proyek ini menceritakan dua karakter bernama Mun-mun, dan Karu, menjalankan 

kehidupan mereka berdua dalam berbentuk anthropomorphic. Proyek ini dibuat 

bersama dengan tim komik.Selama  satu semester penulis menyadari bagaimana 

lingkungan kerja sebagai artist yang profesional. Penulis juga mendapat ilmu untuk 

dapat menguasai berbagai aplikasi, seperti, Procreate,  dan Clips Studio Paint EX. 

Dalam waktu magang, penulis juga mendapat berbagai kendala, Namun kendala ini 

dapat di selesaikan dengan adanya komunikasi yang baik dengan supervisor.  
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THE ROLE OF 2D ARTIST IN THE MUNIVERSE PROJECT 

 

Mathew Aurelius Radetiya 

 

ABSTRACT 

Illustrators play an important role in depicting a story that they want to convey. By 

creating a comic illustration of a story, readers can imagine the situation in the 

story more easily and more interestingly. The author realizes how important the 

role of illustrators is in creating comics, and is interested in taking an internship 

program at Virtuosity, which has given the author opportunities as a comic artist. 

The project created by the author is Muniverse, this project tells the story of two 

characters named Mun-mun, and Karu, living their lives together in 

anthropomorphic form. This project was created together with the comic team. 

During one semester the author realized how the work environment is as a 

professional artist. The author also gained knowledge to be able to master various 

applications, such as, Procreate, and Clips Studio Paint EX. During the internship, 

the author also encountered various obstacles, but these obstacles can be resolved 

with good communication with the supervisor. 
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