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PERAN VFX ARTIST DALAM PROYEK FILM DAN ANIMASI
PADA STUDIO URATNADI VISUALWORKS

(Nicolas Bisma Endraduta)

ABSTRAK

Visual effects merupakan teknik penyempurnaan gambar dalam film, manipulasi
digital menggunakan sofiware, umumnya dilakukan pada tahap pascaproduksi.
Dalam industri kreatif yang terus tumbuh, diperlukan banyak tenaga kerja untuk
menunjang kebutuhaan visual efek. Salah satu studio visual efek di Indonesia
adalah Uratnadi Visualworks, yang penulis pilih untuk melaksanakan kerja
magang. Pada perusahaan Uratnadi penulis memiliki posisi sebagai intern yang
diarahkan dan dibimbing langsung oleh supervisor. Selama melaksanakan kerja
magang penulis memiliki jobdesc sebagai VFX artist dan memiliki tugas untuk
melakukan compositing, clean up, touch up, tracking, rotoscoping dan juga me-
replace aset. Melalui kegiatan kerja magang pada Uratnadi Visualworks, penulis
banyak mendapatkan pengalaman dan ilmu baru menganai visual efek dan cara
menggunakannya. Kegiatan kerja magang tersebut membuat penulis menjadi lebih
kreatif dalam menemukan solusi, juga menjadi tantangan untuk dapat beradaptasi
dalam lingkungan baru. Selain itu, penulis juga memperoleh pemahaman moral
tentang pentingnya komunikasi antar rekan kerja yang merupakan kunci utama
untuk beradaptasi dan berkembang dalam lingkungan yang lebih profesional.

Kata kunci: magang, pascaproduksi, visual efek
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THE ROLE OF VFX ARTISTS IN FILM AND ANIMATION
PROJECTS AT URATNADI VISUALWORKS STUDIO

(Nicolas Bisma Endraduta)

ABSTRACT

Visual effects are image enhancement techniques in films, and digital manipulation
using software, generally carried out in post-production. In the creative industry
that continues to grow, much manpower is needed to support the needs of visual
effects. One of the visual effects studios in Indonesia is Uratnadi Visualworks,
where the author chose to conduct an internship. At the Uratnadi company, the
author has a position as an intern who is directed and guided directly by a
supervisor. During the internship, the author has a job description as a VFX artist
and has the task of compositing, cleaning up, touching up, tracking, rotoscoping,
and also replacing assets. Through the internship activities at Uratnadi
Visualworks, the author gained a lot of experience and new knowledge about visual
effects and how to use them. The internship activities made the author more creative
in finding solutions and also became a challenge to be able to adapt to a new
environment. In addition, the author also gained a moral understanding of the
importance of communication between colleagues which is the main key to adapting
and developing in a more professional environment.

Keywords: internship, post production, visual effects
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