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PERAN ILUSTRATOR DALAM PROYEK KOMIK MUN-MUN 

DAN KARU EPISODE MOVIE DAN NEW YEAR DI LAB 

VIRTUOSITY 

(Elia Fernanda) 

 

ABSTRAK 

Penulis menjalankan aktivitas magang untuk meningkatkan pemahaman penulis 

terkait produksi karya-karya 2D serta mengasah keterampilan penulis dalam 

membuat ilustrasi atau animasi. Lab Virtuosity adalah salah satu organisasi yang 

bergerak di bidang tersebut. Karena itu, penulis memilih Lab Virtuosity sebagai 

lokasi penulis dalam melaksanakan magang. Proyek yang dijalankan oleh 

mahasiswa yang menjalankan magang di Lab Virtuosity cukup variatif, seperti  

video HSE, stiker LINE Mun-mun dan Karu, dan terutama komik Mun-mun dan 

Karu. Komik ini mengisahkan keseharian kedua tokoh bernama Mun-mun (kelinci) 

dan Karu (rusa). Dua tokoh ini awalnya merupakan maskot utama dari acara 

Almanac dan sedang dikembangkan lebih lanjut oleh Lab Virtuosity. Tugas utama 

penulis selama menjalankan magang adalah mengilustrasikan satu episode komik 

Mun-mun dan Karu yang masih berwujud teks menjadi komik strip yang terdiri dari 

sekitar 6 panel. Berdasarkan magang yang penulis laksanakan selama sekitar 6 

bulan, penulis memperoleh pengalaman serta wawasan yang berharga sehingga 

penulis dapat mempersiapkan diri untuk terjun ke dalam industri ilustrasi. Penulis 

berkesempatan untuk mengaplikasikan pengetahuan penulis terkait komik dan 

berkolaborasi dengan sesama rekan magang untuk membuat karya-karya 2D, 

termasuk komik Mun-mun dan Karu yang memiliki beragam episode. Oleh karena 

itu, laporan ini menjabarkan pengalaman penulis dalam memperdalam 

keterampilan dan pemahaman penulis terhadap karya-karya 2D. 

 

Kata kunci: magang, Virtuosity, ilustrator, komik, Mun-mun dan Karu 
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THE ROLE OF THE ILLUSTRATOR ON MOVIE AND NEW 

YEAR EPISODES OF MUN-MUN AND KARU COMIC AT 

VIRTUOSITY LAB 

(Elia Fernanda) 

 

ABSTRACT 

The author carried out an internship to improve the author's understanding of the 

production of 2D artworks and hone the author's skills in creating illustrations or 

animations. Virtuosity Lab is one of the organizations engaged in this field. 

Therefore, the author chose Lab Virtuosity as the location for the author to carry 

out the internship. The projects carried out by students who interned at Virtuosity 

Lab were quite varied, such as HSE videos, LINE Mun-mun and Karu stickers, and 

especially the Mun-mun and Karu comics. This comic tells the daily life of two 

characters named Mun-mun (rabbit) and Karu (deer). These two characters were 

originally the main mascots of the Almanac event and are being further developed 

by Virtuosity Lab. The author's main task during the internship was to illustrate one 

episode of the Mun-mun and Karu comic, which was still in text form, into a comic 

strip consisting of approximately 6 panels. Based on the internship that the author 

carried out for around 6 months, the author gained valuable experience and insight 

to prepare himself to enter the illustration industry. The author had the opportunity 

to apply the author's knowledge of comics and collaborate with fellow interns to 

create 2D works, including the Mun-mun and Karu comics with various episodes. 

Therefore, this report describes the author's experience in deepening the author's 

skills and understanding of 2D works.  

 

Keywords: internship, Virtuosity, illustrator, comic, Mun-mun and Karu 
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