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Peran Ilustrator dalam Pembuatan Storyboard untuk Serial

Animasi Mira dan Peri Batik di Virtuosity
(Natasya Febiany Antonio)

ABSTRAK

[lustrator memiliki peranan penting dalam menggambarkan suatu teks atau pesan
yang ingin disampaikan. Dengan menciptakan ilustrasi untuk sebuah storyboard
pada tahapan pra-produksi, proses pengerjaan animasi pada tahap produksi akan
berjalan dengan lebih lancar. Penulis memiliki kesadaran betapa pentingnya peran
seorang ilustrator dalam pembuatan storyboard dan tertarik melaksanakan program
magang di Virtuosity yang membuka posisi storyboard artist. Selama menjalankan
program magang, penulis mempelajari banyak hal ketika bekerja dalam sebuah tim
di lingkup yang lebih profesional. Penulis juga mempelajari penggunaan software
yang sering dipakai oleh animator profesional seperti aplikasi Adobe dan
Toonboom. Dalam proses mengerjakan proyek, penulis tentu mengalami beberapa
kendala yang berada dalam kendali maupun di luar kendali penulis. Namun
kendala-kendala ini dapat diselesaikan dengan komunikasi yang baik bersama
rekan kerja maupun supervisor yang ada.

Kata kunci: Animasi, Storyboard, llustrator, Virtuosity
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The Role of Illustrator in Making Storyboard for Mira dan Peri
Batik Animated Series in Virtuosity

(Natasya Febiany Antonio)

ABSTRACT

lllustrators play an important role in depicting a text or message that needs to be
conveyed. By creating illustrations for a storyboard in the pre-production stage,
the animation process in the production stage will progress smoothly. The author
is aware of how important the role of an illustrator is in making a storyboard and
is interested in carrying out an internship program at Virtuosity which opens for
storyboard artist position. During the internship program, the author learned many
things while working in a team in a more professional scope. The author also
learned the use of software that is often used by professional animators such as
Adobe and Toonboom applications. In the process of working on the project, the
author certainly experienced several obstacles that were within the author's control
or beyond her control. However, these obstacles can be resolved with good
communication with colleagues and existing supervisors.

Keywords: Animation, Storyboard, Illustrator, Virtuosity
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