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PERAN STORYBOARD ARTIST DALAM PROYEK ANIMASI 

MIRA DAN PERI BATIK DI VIRTUOSITY 

(Maura Raditya Putri) 

 

ABSTRAK 

Animasi merupakan medium populer medium berupa serangkaian gambar-gambar 

yang disusun secara berurutan. Dengan berkembangnya popularitas animasi 

sebagai medium, Indonesia menjadi salah satu negara yang berupaya untuk 

mengembangkan industri animasi dengan pendirian dibentuknya studio-studio 

animasi. Virtuosity adalah labotarium animasi yang dibangun di bawah naungan 

Universitas Multimedia Nusantara (UMN) yang fokus dalam pembuatan proyek-

proyek kreatif, seperti Proyek Tangverse (2022), Proyek Pemordenan Sastra 

(2022), Proyek Microlearning Kemdikbud (2023), serta proyek yang saat ini 

dijalankan bernama Mira dan Peri Batik. Penulis menjalankan magang di Virtuosity 

sebagai storyboard artist di dalam proyek Mira dan Peri Batik dan comic artist 

cadangan di proyek Muniverse. Storyboard adalah kumpulan frame-frame yang 

dibuat berdasarkan naskah dan dijadikan acuan untuk tim produksi. Penulis 

berperan dalam tahap pre-produksi Mira dan Peri Batik episode 2, yaitu membuat 

clean-up untuk sketsa kasar storyboard dan membuat animatic bersama anggota 

tim storyboard lain. Selama periode magang bersama Virtuosity, penulis 

mengalami kendala-kendala seperti kurangnya tenaga kerja, environment design 

dan prop design yang kurang lengkap, serta inkonsistensi dalam storyboard. 

Penulis mengatasi kendala-kendala tersebut dengan berkomunikasi dan melengkapi 

design yang kurang lengkap. Penulis memperoleh pengalaman dan belajar untuk 

bekerja sama dalam tim, berkomunikasi, dan beradaptasi di dalam industri animasi. 

 

Kata kunci: magang, animasi, storyboard 
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THE ROLE OF STORYBOARD ARTIST IN THE MIRA AND 

PERI BATIK PROJECT AT VIRTUOSITY 

(Maura Raditya Putri) 

 

ABSTRACT 

Animation is a popular medium in the form of a series of images arranged 

sequentially. With the growing popularity of animation as a medium, Indonesia has 

become one of the countries that is trying to develop the animation industry by 

establishing animation studios. Virtuosity is an animation laboratory built under 

the auspices of Universitas Multimedia Nusantara, which focuses on creating 

creative projects, such as the Tangverse Project (2022), the Literature Ordering 

Project (2022), the Kemdikbud Microlearning Project (2023), and the current 

project called Mira and Peri Batik. The author interned at Virtuosity as a 

storyboard artist in the Mira and Peri Batik project and a backup comic artist in 

the Muniverse project. A storyboard is a collection of frames that are made based 

on a script and used as a reference for the production team. The author played a 

role in the pre-production stage of Mira and Peri Batik episode 2, namely making 

a clean-up for the rough sketch of the storyboard and making an animatic with 

other storyboard team members. During the internship period with Virtuosity, the 

author experienced obstacles such as lack of manpower, incomplete environment 

design and prop design, and inconsistencies in the storyboard. The author 

overcame these obstacles by communicating and completing the incomplete 

designs. The author gained experience and learned to work in a team, 

communicate, and adapt in the animation industry. 

 

Keywords: internship, animation, storyboard 
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