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PERAN VIDEO EDITOR DALAM MENCIPTAKAN MOTION GRAPHIC
DI KAPAN LAGI YOUNIVERSE
(Jeirrel Kukuh Setyanto)

ABSTRAK

Pelaksanaan program magang ini bertujuan memberikan pengalaman praktis serta
pemahaman nyata tentang dunia kerja di industri film dan animasi, dengan fokus
pada bidang video editing, graphic design, dan motion graphic. Lokasi magang
dipilih berdasarkan pertimbangan matang, terutama melihat etos kerja yang kuat
dan alur kerja terstruktur dari perusahaan terkait. Dalam laporan ini, akan dijelaskan
secara komprehensif struktur organisasi perusahaan, berbagai proyek yang
dikerjakan, serta tahapan pengerjaannya mulai dari perencanaan hingga finalisasi.
Selain itu, laporan ini juga berfungsi sebagai panduan persiapan karier di industri
animasi yang penuh persaingan. Melalui program ini, mahasiswa memperoleh
kesempatan untuk mengobservasi langsung proses produksi di industri, sehingga
laporan yang dihasilkan tidak hanya mendokumentasikan kegiatan magang, tetapi
juga memberikan analisis mendalam tentang pembelajaran yang diperoleh. Dengan
demikian, laporan ini diharapkan dapat menjadi referensi berharga bagi mahasiswa
maupun pihak terkait dalam memahami nilai dan manfaat dari pelaksanaan magang
tersebut.

Kata kunci: Graphic Desain, Motion Graphic, Video Editor, Kapan Lagi
Youniverse
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THE ROLE OF VIDEO EDITORS IN CREATING MOTION GRAPHICS IN
KAPAN LAGI YOUNIVERSE
(Jeirrel Kukuh Setyanto)

ABSTRACT

The implementation of this internship program aims to provide practical experience
and real understanding of the world of work in the film and animation industry,
with a focus on the fields of video editing, graphic design, and motion graphics. The
internship location was chosen based on careful consideration, especially
considering the strong work ethic and structured workflow of the related company.
In this report, the company's organizational structure, various projects worked on,
and the stages of work from planning to finalization will be explained
comprehensively. In addition, this report also serves as a guide to career
preparation in the competitive animation industry. Through this program, students
have the opportunity to directly observe the production process in the industry, so
that the resulting report not only documents the internship activities, but also
provides an in-depth analysis of the lessons learned. Thus, this report is expected
to be a valuable reference for students and related parties in understanding the
value and benefits of implementing the internship.

Keywords: Graphic Desain, Motion Graphic, Video Editor, Kapan Lagi Youniverse
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