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 ANALISIS NARATIF VISUAL DALAM  BUILT-IN  VIDEO MIE 
 SEDAAP GORENG ALA CHEF DEVINA PADA PROGRAM 

 INDONESIA IDOL 

 (Andrew AudrinoBudiman) 

 ABSTRAK 

 Penelitian  ini  membahas  analisis  naratif  visual  dalam  iklan  Mie  Sedaap  Goreng  ala  Chef 
 Devina  yang  ditayangkan  di  Program  Indonesia  Idol.  Penelitian  ini  menggunakan 
 pendekatan  kualitatif  deskriptif  dengan  fokus  pada  elemen-elemen  visual  seperti  warna, 
 tipografi,  desain  grafis,  gestur/ekspresi,  serta  muatan  budaya  lokal  yang  muncul  dalam 
 iklan.  Tujuan  penelitian  ini  adalah  untuk  memahami  bagaimana  narasi  visual  dikonstruksi 
 dalam  konteks  promosi  produk  makanan  instan  di  acara  hiburan  populer,  serta 
 bagaimana  elemen-elemen  visual  tersebut  berkontribusi  terhadap  citra  produk  dan 
 keterhubungannya  dengan  audiens.  Penelitian  ini  secara  menyeluruh  menguji  bagaimana 
 elemen  visual  dapat  berperan  besar  dalam  membangun  narasi  dalam  iklan  dan 
 mempengaruhi  persepsi  pada  penonton.  Hasil  analisis  menunjukkan  bahwa  visual  iklan 
 membangun  narasi  yang  bersifat  aspiratif  dan  emosional  melalui  penggunaan 
 warna-warna  cerah,  gestur  ekspresif  dari  tokoh  model,  serta  elemen-elemen  budaya 
 seperti  makanan  khas  Indonesia  yang  direpresentasikan  secara  modern.  Iklan  ini  secara 
 strategis  menggabungkan  elemen  kuliner  dan  hiburan  sebagai  bentuk  pendekatan 
 promosi yang berakar pada gaya hidup kontemporer masyarakat Indonesia. 

 Kata Kunci:  Iklan Televisi, Budaya Lokal, Mie Sedaap, Indonesia Idol 
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 VISUAL NARRATIVE ANALYSIS IN THE BUILT-IN VIDEO 
 OF CHEF DEVINA'S FRIED MIE ON THE INDONESIA IDOL 

 PROGRAM 

 (Andrew Audrino Budiman) 

 ABSTRACT (English) 
 This  study  discusses  the  visual  narrative  analysis  in  Chef  Devina's  Mie  Sedaap 
 Goreng  advertisement  aired  on  the  Indonesian  Idol  Program.  This  study  uses  a 
 descriptive  qualitative  approach  with  a  focus  on  visual  elements  such  as  color, 
 typography,  graphic  design,  gestures/expressions,  and  local  cultural  content  that 
 appear  in  the  advertisement.  The  purpose  of  this  study  is  to  understand  how  visual 
 narratives  are  constructed  in  the  context  of  instant  food  product  promotions  on 
 popular  entertainment  shows,  and  how  these  visual  elements  contribute  to  the 
 product's  image  and  its  connection  with  the  audience.  This  study  rigorously 
 investigates  the  substantial  impact  of  visual  elements  on  narrative  construction  in 
 advertising  and  their  effect  on  audience  perception.  The  results  of  the  analysis 
 show  that  the  advertisement's  visuals  build  an  aspirational  and  emotional 
 narrative  through  the  use  of  bright  colors,  expressive  gestures  from  the  model 
 characters,  and  cultural  elements  such  as  typical  Indonesian  food  that  are 
 represented  in  a  modern  way.  This  advertisement  strategically  combines  culinary 
 and  entertainment  elements  as  a  form  of  promotional  approach  that  is  rooted  in 
 the contemporary lifestyle of Indonesian society. 

 Keywords  : Television Commercials, Local Culture, Mie  Sedaap, Indonesian Idol 
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