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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST DALAM MEMBUAT

KONTEN MEDIA SOSIAL DI DRE COMMUNICATION
( Meidina Ahwil )

ABSTRAK

Media sosial adalah sesuatu yang sangat berlaku di zaman sekarang, salah satu
penggunanya adalah perusahaan. DRE Communication adalah agensi komunikasi
yang paling dikenal sebagai event organizer yang menggunakan media sosial
sebagai portofolio digital serta sebagai bentuk pemasaran. Motion graphic adalah
salah satu kesenian yang dapat digunakan untuk membuat konten media sosial.
Penulis berperan untuk membuat konten media sosial menggunakan motion graphic
sebagai bagian dari program magang. Laporan magang ini bertujuan untuk
menguraikan poin pembelajaran dan pengalaman yang penulis perolehi dari
program ini. Penulis dapat menyimpulkan bahwa meskipun banyak kendala, tetap
berhasil memenuhi peran magang dengan kontribusi dalam mengembangkan style
DRE Communication dan mengasah skill pribadi penulis dengan berani untuk
bertindak.

Kata kunci: magang, motion graphic, media sosial.
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THE ROLE OF MOTION GRAPHIC ARTIST IN CREATING
SOCIAL MEDIA CONTENT AT DRE COMMUNICATION

( Meidina Ahwil )

ABSTRACT

Social media is prevalent today, and it is especially adopted by businesses. DRE
Communication is a communication agency most known for event organizing,
utilizing social media as a digital portfolio as well as means to attract potential
customers. Motion graphic can be used to create social media content. The author’s
role is to create social media content using motion graphic for DRE
Communication as part of internship. This paper aims to explain the points gained
from the learning and experience of this program. The author concludes that the
internship duties were able to be fulfilled despite the obstacles, by contribution to
developing DRE Communication style as well as sharpening the author’s personal
skills.

Keywords: internship, motion graphic, social media
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