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PERAN 2D MOTION GRAPHIC ARTIST INTERN DALAM 

MEMPRODUKSI VISUAL PADA SUPERPIXEL PTE LTD  

James Wira Fatahillah 

 

ABSTRAK 

Motion graphic berperan penting dalam menyederhanakan ide kompleks dalam 

komunikasi visual, terutama di bidang pendidikan dan pemasaran. Penulis tertarik 

mendalami bidang ini karena peluang kreatifnya yang luas serta adaptabilitasnya di 

berbagai platform digital. Untuk memperdalam keterampilan, penulis memilih 

magang di Studio SuperPixel, yang dikenal dengan karya inovatif dan lingkungan 

kerja yang mendukung kreativitas. Magang ini bertujuan untuk memperoleh 

pengalaman profesional, memperdalam pemahaman tentang motion graphic 2D, 

serta membangun relasi di industri kreatif. Selama magang, penulis menerapkan 

ilmu yang diperoleh di perkuliahan dan berkontribusi dalam proyek industri. 

Diharapkan pengalaman ini dapat meningkatkan keterampilan serta pemahaman 

terhadap workflow industri secara nyata. Pengalaman ini memberikan wawasan 

tentang alur kerja standar industri, termasuk pengembangan konsep, pembuatan 

aset, animasi, dan pascaproduksi. Selain itu, bekerja bersama para profesional 

berpengalaman memungkinkan penulis untuk mengasah keterampilan teknis, 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah, dan beradaptasi dengan 

permintaan klien. Pada akhirnya, magang ini menjadi batu loncatan bagi karier 

penulis di bidang motion graphic, menghubungkan pembelajaran akademik dengan 

praktik profesional dalam industri yang dinamis dan terus berkembang. 

 

Kata kunci: motion graphic, komunikasi visual, pengalaman magang, SuperPixel 
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THE ROLE OF 2D MOTION GRAPHIC ARTIST INTERN IN 

PRODUCING VISUALS AT SUPERPIXEL PTE LTD 

James Wira Fatahillah 

 

ABSTRACT 

Motion graphics play a crucial role in simplifying complex ideas in visual 

communication, particularly in education and marketing. The author is interested 

in exploring this field due to its vast creative opportunities and adaptability across 

various digital platforms. To enhance their skills, the author chose to intern at 

Studio SuperPixel, known for its innovative work and supportive creative 

environment. This internship aims to provide professional experience, deepen the 

author's understanding of 2D motion graphics, and build connections within the 

creative industry. During the internship, the author applies knowledge gained in 

university and contributes to industry projects. This experience is expected to 

enhance skills and provide a deeper understanding of real-world industry 

workflows. This experience offers insight into industry-standard workflows, 

including concept development, asset creation, animation, and post-production. 

Additionally, working alongside experienced professionals allows the author to 

refine technical skills, improve problem-solving abilities, and adapt to client 

demands. Ultimately, this internship serves as a stepping stone for the author’s 

career in motion graphics, bridging academic learning with professional practice 

in a dynamic and fast-evolving industry. 
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