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PERAN PROJECT MANAGER DALAM

PRODUKSI SINEMATIK TERRAN
(Wiewyn)

ABSTRAK

Perkembangan media sosial mengubah bagaimana konsumen berinteraksi dengan
sebuah produk. Hal ini menyebabkan brand untuk harus dapat menyesuaikan
strategi pemasaran yang digunakan jika ingin bertanding dalam pasar. Industri
kosmetik, terutama untuk produk parfum menjadi salah satu contoh bagian yang
dipengaruhi oleh perubahan tersebut. Laporan ini akan membahas peran Project
Manager dalam proses produksi video sinematik untuk Terran berdasarkan
pengalaman dan pembelajaran yang diterima saat menjalani program MBKM
Kewirausahaan di bawah naungan Skystar Ventures. Dalam proses mengikuti
program ini, terdapat beberapa kendala yang ditemukan. Beberapa di antaranya
berasal dari pihak eksternal dan permasalahan yang tidak diduga, waktu produksi
yang pendek, dan juga terjadinya miskomunikasi antara beberapa pihak. Dengan
kendala yang ditemukan tersebut, perusahaan harus menemukan solusi agar
kegiatan bisnis yang dijalankan tidak terganggu. Hal ini dapat dilakukan dengan
mengantisipasi kendala tersebut melalui diskusi dengan kelompok, membuat
dokumen perjanjian dengan pihak eksternal, dan mengadakan evaluasi berkala
untuk mempelajari dan memperbaiki kekurangan yang dimiliki dalam kelompok.

Kata kunci: Video Sinematik, Produksi, Project Manager, Pemasaran
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THE ROLE OF PROJECT MANAGER IN TERRAN
CINEMATIC PRODUCTION

(Wiewyn)

ABSTRACT (English)

The development of social media has changed how consumers interact with a
product. This causes brands to have to be able to adjust their marketing strategies if
they want to compete in the market. The cosmetics industry, especially for perfume
products, is one example of a part of the industry that is affected by these changes.
This report will discuss the role of the Project Manager in the cinematic video
production process for Terran based on the experience and knowledge learned while
undergoing the MBKM Entrepreneurship program under Skystar Ventures. In the
process of following this program, several obstacles were found. Some of them
come from external parties and unexpected problems, short production times, and
also miscommunication between several parties. With the obstacles found, the
company must find a solution so that the business activities carried out are not
disrupted. This can be done by anticipating these obstacles through discussions with
groups, creating agreement documents with external parties, and conducting
periodic evaluations to study and improve deficiencies in the group.

Keywords: Cinematic Video, Production, Project Manager, Marketing
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