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PERAN 2D ENVIRONMENT ARTIST DALAM PEMBUATAN

FILM ANIMASI PENDEK 7,6 SR (2025)

(Emma Lestari)

ABSTRAK

Penulis mengikuti pelaksanaan program MBKM Proyek Independen sebagai
2D environment artist dalam memproduksi film animasi pendek 7,6 SR
(2025) bersama tim Mazi Production. Film animasi pendek 7,6 SR (2025) ini
mengisahkan seorang anak perempuan bernama Mayra yang mengalami
tragedi dari bencana gempa yang menimpa diri dan ibunya. Sebagai 2D
environment artist, penulis bertanggung jawab merancang desain
environment hingga finalisasi background untuk film animasi pendek 7,6 SR
(2025). Proses pengerjaan dimulai dari tahap riset referensi visual, membuat
sketsa, blocking, rendering, lalu finalisasi desain aset lingkungan. Pada
penulisan ini, terdapat tiga proyek utama yang menjadi fokus pekerjaan
penulis, yaitu meliputi desain rumah tokoh utama, sampul buku cerita
dongeng dalam animasi, dan desain worldbuilding scene isi buku cerita.
Penulis didorong untuk memperluas wawasan dan meningkatkan skill agar
desain environment yang dihasilkan sesuai dengan ekspetasi director. Penulis
menciptakan environment 2D yang bertujuan untuk memperkuat storytelling
secara visual dan sesuai visi director. Selama pelaksanaan proyek ini, terdapat
beberapa kendala, seperti penyesuaian art style dan sering terjadinya
miskomunikasi antar tim. Solusi yang penulis temukan adalah
memperbanyak berkomunikasi secara rutin agar tetap selalu update. Proyek
ini membantu penulis mendapatkan pemahaman betapa pentingnya
komunikasi yang baik dan sikap profesional dalam mengerjakan sebuah
proyek kerja tim.

Kata kunci: proyek independen, 2D environment, animasi pendek
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THE ROLE OF A 2D ENVIRONMENT ARTIST IN THE

MAKING OF THE ANIMATED SHORT FILM 7,6 SR (2025)

(Emma Lestari)

ABSTRACT (English)

The author participated in the MBKM Independent Project program as a 2D
environment artist for the short animated film 7,6 SR (2025) with the Mazi
Production team. 7,6 SR (2025) tells the story of a girl named Mayra who
experiences the tragedy of an earthquake that befalls her and her mother. As
a 2D environment artist, the author was responsible for designing the
environment and finalizing the background for the short animated film 7,6 SR
(2025). The process begins with visual reference research, sketching,
blocking, and rendering, followed by finalizing the design of environmental
assets. This writing focused on three main projects, which include the design
of the main character's house, the cover of the fairy tale storybook featured
in the animation, and the design of the worldbuilding scene of the storybook
content. The project encouraged the author to expand their creative skills and
align the designs with the director’s vision to enhance the film’s storytelling.
During the project, challenges such as art style adjustments and frequent
miscommunication occurred. The solution for the issues was addressed
through more consistent communication to stay updated. This project helped
the author understand the importance of communication and professionalism
in teamwork.

Keywords: independent project, 2D environment, short animation
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