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PERAN 2D CHARACTER ANIMATOR DALAM PEMBUATAN 

ANIMASI PENDEK BERJUDUL IGNITE (2025) 

(Mumtaz Alkhwarizmi Sabri) 

ABSTRAK 

 

MBKM adalah program pemerintah yang memiliki tujuan agar mahasiswa 

dapat memilih mata kuliah sendiri. Salah satu program MBKM yang 

dijalankan UMN adalah Proyek Independen yang mengharuskan mahasiswa 

film untuk berkelompok dan membuat karya film animasi pendek untuk 

kemudian dilombakan pada festival-festival film. Pada kesempatan ini 

penulis bersama kelompok Youthrabbit membuat film pendek animasi 

berjudul Ignite yang akan didaftarkan ke festival-festival salah satunya adalah 

Festival Film Indonesia. Hal ini dikarenakan Festival Film Indonesia 

merupakan ajang yang melibatkan sineas Indonesia yang sudah berjalan sejak 

1973 dan sudah diresmikan oleh Menteri Penerangan Republik Indonesia. 

Terdapat beberapa kendala selama pengerjaan Proyek Independen ini, seperti 

kendala waktu yang dapat diatasi dengan manajemen waktu, kendala animasi 

yang diatasi dengan mencari referensi, dan kendala komunikasi dapat diatasi 

dengan selalu berkomunikasi pada kelompok sehingga meski terdapat 

kendala, proyek dapat tetap terlaksana, selesai, bermanfaat bagi kelompok 

ataupun orang lain serta dapat memberikan hasil terbaik sesuai tujuan dan 

target yang ingin dicapai. 

 

Kata kunci: Film Pendek Animasi, 2D Character Animator, Ignite, 

Animator, Proyek Independen 
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THE ROLE OF 2D CHARACTER ANIMATOR IN THE 

PRODUCTION OF SHORT ANIMATION TITLED IGNITE (2025) 

(Mumtaz Alkhwarizmi Sabri) 

 

 

ABSTRACT (English) 

 

MBKM is a government program that has a purpose to allow student to 

choose their own courses. One of the MBKM program that run by UMN is 

Independent Project that requires film student to be in a group to make a short 

animated film that will be competed in film festivals. On this occasion, the 

author and the group Youthrabbit made a short animated film titled Ignite that 

will be submitted to festivals, one of it is Festival Film Indonesia. Festival Film 

Indonesia is an event that engage Indonesian filmmaker since 1973 and has 

been inaugurated by Menteri Penerangan Republik Indonesia. There are 

several issues during the making of this Independent Project, such as time 

limitation that can be overcome with time management, animation issue can 

be resolved looking for references, and communication problem can be 

resolved by maintaining constant communication with the group so that even 

though there are several issues, the projects can still be proceed, done, 

beneficial for the group or others and can deliver the best result aligned with 

intended objectives and targets. 

 

 

Keywords: Short Animated Film, 2D Character Animator, Ignite, Animator, 

Independent Project 
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