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konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk laporan MBKM yang telah saya 

tempuh.  
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eksklusif ini Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan, mengalih 

media / format-kan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, 
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PERAN ENVIRONMENT CONCEPT ARTIST DALAM 

PEMBUATAN ANIMASI PROYEK INDEPENDEN MBKM 

“IGNITE” 

Jason Ferdiasen 

ABSTRAK 

 

Dalam program MKBM Proyek Independen, Penulis berperan sebagai 

Environment Concept Artis, 3D Modeling Artist, dan Texturing Artist bersama 

dengan tim Youthrabbit dalam menciptakan animasi pendek Ignite. Dalam 

kegiatannya, penulis memiliki tugas dalam penciptaan desain kota sihir dan properti 

rumah. Dalam proses pembuatannya, penulis menemukan tantangan dalam 

menciptakan desain lingkungan dengan visual imajinatif yang dimiliki oleh anak-

anak. Penulis mendapatkan solusi yang dapat diterapkan dari tantangan tersebut, 

yakni pendekatan berpikir dalam sudut pandang imajinasi anak-anak, serta 

pemanfaatan referensi dari media kartun, histori, serta unsur magis yang lebih tepat. 

Selama projek MBKM Proyek Independen, penulis dapat meningkatkan lebih 

lanjut kemampuan teknis dalam penggunaan perangkat lunak seperti Clip Studio 

Paint dan Blender, kemampuan kerja komunikasi yang baik dengan tim.  

 

Kata kunci: Animasi Pendek, Environment Concept Artist, MBKM Proyek 

Independen, Visual Imajinatif. 
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THE ROLE OF ENVIRONMENT CONCEPT ARTIST IN THE 

CREATION OF ANIMATION FOR INDEPENDENT MBKM 

“IGNITE” PROJECT  

 Jason Ferdiasen 

ABSTRACT (English) 

 

In the Independent Project MKBM program, the Author acts as an 

Environment Concept Artist, 3D Modeling Artist, and Texturing Artist 

together with the Youthrabbit team in creating the short animation Ignite. In 

his activities, the author has the task of creating the design of a magic city 

and house properties. In the process of making it, the author found challenges 

in creating environmental designs with imaginative visuals owned by 

children. The author gets solutions that can be applied from these challenges, 

namely the approach of thinking from the perspective of children's 

imagination, as well as the use of references from cartoon media, history, and 

more appropriate magical elements. During the Independent Project MBKM 

project, the author can further improve technical skills in using software such 

as Clip Studio Paint and Blender, good communication skills with the team. 

 

 

Keywords: Short Animation, Environment Concept Artist, MBKM 

Independent Project, Imaginative Visual. 
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