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PERAN STORYBOARD ARTIST PADA PEMBUATAN
FILM ANIMASI PENDEK 7,6 SR (2025)

Jacqlien Cellia Suryanto

ABSTRAK

Pelaksanaan MBKM Proyek independen memberi berbagai pengalaman berharga
bagi penulis sebagai seorang Storyboard Artist dalam pembuatan film animasi
pendek 7,6 SR (2025). Penulis bertanggung jawab atas perancangan visual mulai
dari pembuatan naskah melalui tahapan thumbnailing, storyboard, hingga
pembuatan animatik yang dimanfaatkan sebagai panduan visual bagi tim produksi.
Dalam pengerjaan proyek, penulis menerapkan prinsip dalam visual storytelling,
yaitu komposisi, transisi sinematik, juga parallax yang berfungsi untuk
membangun emosi dan alur cerita. Selain itu, diperlukan adanya kolaborasi
bersama 3D Asset Artist untuk menyelaraskan blocking dan layout supaya sejalan
dengan kebutuhan sinematik. Terdapat sejumlah kendala yang dihadapi penulis
selama masa pengerjaan, seperti penyesuaian sudut pandang kamera, pengaturan
pacing dan shot, hingga hambatan komunikasi dalam tim. Dengan adanya riset
referensi visual, eksplorasi teknis, dan agenda diskusi dengan tim, penulis dapat
menghadapi kendala yang ada. Keberadaan proyek ini memperluas wawasan
penulis akan peran storyboard dalam pipeline produksi animasi, juga memberikan
peningkatan kemampuan kolaboratif dan profesionalitas dalam lingkungan kerja.

Kata kunci: Storyboard Artist, Storyboard, Animasi

vii
Peran Storyboard Artist.. ., Jacqlien Cellia S., Universitas Multimedia Nusantara



THE ROLE OF A STORYBOARD ARTIST IN THE MAKING OF
THE ANIMATED SHORT FILM 7,6 SR (2025)

Jacqlien Cellia Suryanto

ABSTRACT (English)

The MBKM Independent Project implements various valuable experiences for the
writer as a Storyboard Artist in the production of the animated short film 7,6 SR
(2025). The writer is liable in designing visual shots which serves as a visual guide
for the production phase, through underwaying the thumbnailing stage,
storyboarding, until creating animatics. Amongst underwaying the project, the
writer applies principles of visual storytelling, namely composition, cinematic
transitions, and parallax, which support on developing emotion and narrative.
Additionally, to align blocking and layout to achieve cionematic need,
collaboration with a 3D Asset Artist is necesarry. The writer stumbles several
obstacles during the process, such as adjusting camera angles, managing pacing
and shots, and communication barriers within the team. However, through visual
reference research, technical exploration, and team discussions, the writer is able
to adress the challenges and continue the process. Through this project, it broadens
the writer’s insight upon the role of Storyboard Artist in the animation production
pipeline and enhances collaborative skills and professionalism in a work
environment.

Keywords: Storyboard Artist, Storyboard, Animation
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