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Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu):   

☐  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 

Akademika UMN/Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 

buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 
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letter of acceptance) *. 
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ABSTRAK 

Kegiatan magang ini bertujuan untuk mendapatkan ilmu dalam dunia kerja di 

bidang kreatif khususnya desain. Penulis memilih magang di YWMF karena sudah 

bekerjasama dengan UMN serta memiliki bidang yang relevan dengan yang penulis 

inginkan yaitu kreatif, musik dan juga sosial media. Sebagai Graphic Design Intern, 

penulis melakukan hal-hal kreatif seperti menentukan konsep visual, berdiskusi 

dengan divisi sosial media dan tim kreatif, membuat berbagai macam desain yang 

kreatif untuk keperluan media sosial dan sebagai bahan promosi musisi. Selain itu 

juga penulis terlibat dalam editing yaitu sebagai photographer dan juga editor. 

Dalam laporan ini, isi yang dituliskan mengenai peran seorang desain grafis dalam 

dunia industri pada pemasaran di sosial media sehingga mencakup berbagai hal 

seperti visual, kerjasama tim, kemampuan berbicara didepan banyak orang serta 

pemikiran yang kreatif dan efisien dalam industri kreatif khususnya musik saat ini. 

Topik yang dipilih penulis ini memberikan pengetahuan yang akurat dan lengkap 

bagi mahasiswa dalam mempersiapkan karier di industri kreatif. Kegiatan magang 

ini juga memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk menerapkan sisi kreatif 

yang dimiliki serta dapat memiliki relasi yang pada tingkat profesional. Dengan 

demikian, laporan ini dapat menjadi pengalaman dunia kerja kreatif mengenai 

proses musisi dalam mempromosikan musik yang mereka produksi, 

 

Kata kunci: magang, YWMF, graphic designer, music 
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ABSTRACT 

This internship aims to gain knowledge in the creative work world, especially 

design. The author chose to intern at YWMF because it has collaborated with UMN 

and has a field that is relevant to what the author wants, namely creative, music 

and also social media. As a Graphic Design Intern, the author does creative things 

such as determining visual concepts, discussing with the social media division and 

creative team, creating various creative designs for social media needs and as 

music promotion materials. In addition, the author is also involved in editing, 

namely as a photographer and also an editor. In this report, the content written 

about the role of a graphic designer in the industrial world in marketing on social 

media so that it covers various things such as visuals, collaboration teams, the 

ability to speak in front of many people and creative and efficient thinking in the 

creative industry, especially music today. The topic chosen by the author provides 

accurate and complete knowledge for students in preparing for a career in the 

creative industry. This internship activity also provides an opportunity for students 

to apply their creative side and can have relationships at a professional level. Thus, 

this report can be an experience of the creative work world regarding the process 

of musicians in promoting the music they produce, 

 

Keywords: internship, movie production, camera stylist, film industry, team 

collaboration 
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