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PERAN VIDEO EDITOR DALAM KONTEN SOSIAL MEDIA
DI HIKEMORE

Dean Greyson Yau

ABSTRAK

Laporan magang ini membahas peran vital seorang video editor pada produksi
konten sosial media Perusahaan fesyen outdoor lokal, PT. Hobi Menjadi Rintisan.
Karena seorang video editor bekerja untuk menyusun alur narasi, menggabungkan,
membuat efek, mengelolah suara dan menyempurnakan suatu karya visual ataupun
non visual. Penulis memilih melakukan proyek kerja magang sebagai salah satu
syarat kelulusan di Universitas Multimedia Nusantara. Salah satu proyek yang
berkesan bagi penulis adalah tantangan membangun akun Instagram dengan
pengikut yang organik. Tujuan penulis masuk kedalam divisi marketing adalah
untuk membangun kemampuan dan wawasan dalam stategi marketing, dan
produksi harian pembuatan konten pendek. Penulis juga ingin membangun relasi
yang baik dengan rekan kerja dalam industri kreatif media digital masa kini.

Kata kunci: Editor, Video Editor, Sosial Media, Hikemore
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THE ROLE OF VIDEO EDITOR IN SOCIAL MEDIA
CONTENT AT HIKEMORE

Dean Greyson Yau

ABSTRACT

This internship report discusses the vital role of a video editor in the production of
social media content for the local outdoor fashion company, PT. Hobi Menjadi
Rintisan. A video editor works to structure a narrative, combine footage, create
effects, manage sound, and perfect a visual or non-visual work. The author chose
to undertake an internship project as one of the graduation requirements at
Multimedia Nusantara University. One of the memorable projects for the author
was the challenge of building an Instagram account with organic followers. The
author's goal in joining the marketing division is to develop skills and insights into
marketing strategies and the daily production of short content. The author also aims
to build good relationships with coworkers in today's creative digital media
industry.

Keywords: Editor, Video Editor, Social Media, Hikemore
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