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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST DALAM
PROYEK “MUDIK GRATIS BUMN 2025”

DI PT METRA DIGITAL MEDIA
Fauzan Abdullah Imadulhag

ABSTRAK

Motion graphics adalah seni visual bergerak dengan menggabungkan elemen grafis
dan animasi sehingga menciptakan karya yang dinamis dan menarik. Jenis seni
visual ini mulai popular di era perkembangan teknologi. PT Metra Digital Media
adalah salah satu anak perusahaan dari TelkomMetra yang bergerak di bidang
pelayanan komunikasi dan kreatif. MDMedia merupakan salah satu perusahaan
dengan reputasi unggul dalam industri media digital serta dedikasi tinggi terhadap
inovasi baru. Penulis memutuskan untuk melaksanakan proyek kerja magang
sebagai salah satu syarat kelulusan di Universitas Multimedia Nusantara. Penulis
bergabung di divisi kreatif dengan tujuan meningkatkan kemampuan dan wawasan
dalam bidang motion graphics. Selain itu, penulis juga ingin membangun relasi
yang baik dengan rekan kerja selama masa magang. Perusahaan ini memberikan
peluang bagi motion graphics artist untuk berkolaborasi dengan berbagai proyek
yang dikerjakan serta berperan aktif dalam pengembangan tren baru di industri
media. Salah satu proyek yang digarap bersama dengan rekan kerja penulis adalah
bumper video mudik gratis BUMN 2025 yang menjadi salah satu tantangan penulis
dalam menjalankan proyek kerja magang.

Kata kunci: Magang, Motion graphics, Industri media digital
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THE ROLE OF A MOTION GRAPHIC ARTIST IN THE
“MUDIK GRATIS BUMN 2025” PROJECT

AT PT METRA DIGITAL MEDIA
Fauzan Abdullah Imadulhaq

ABSTRACT

Motion graphics is the art of moving visuals by combining graphic elements and
animation to create dynamic and engaging works. This type of visual art began to
gain popularity during the era of technological development. PT Metra Digital
Media is a subsidiary of TelkomMetra that operates in the field of communication
and creative services. MDMedia is a company with an excellent reputation in the
digital media industry and a strong dedication to new innovations. The author
decided to carry out an internship project as one of the graduation requirements at
Multimedia Nusantara University. The author joined the creative division with the
aim of improving skills and knowledge in the field of motion graphics. In addition,
the author also wants to build good relationships with coworkers during the
internship period. This company provides opportunities for motion graphics artists
to collaborate on various projects and play an active role in developing new trends
in the media industry. One of the projects worked on together with the author's
colleagues was the 2025 BUMN free homecoming bumper video, which became one
of the challenges for the author in carrying out the internship project.

Keywords: Internship, Motion graphics, Digital media industry

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ... i
HALAMAN PENGESAHAN. ... i
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH ..o iv
KATA PENGANTAR ..ottt ettt enne e %
ABSTRAK ettt ettt et b bt e abe e b e e nhe e neennee s Vi
ABSTRACT ..ttt ettt h etk e e e hn e e ekt e e s bt e ke e ann e e nbn e nbeenees vii
DAFTAR IS] ...ttt ettt e e b e e ebeeann e e eeeaneis viii
DAFTAR TABEL ...ttt X
DAFTAR GAMBAR ...ttt be e sbe e snaeennee s Xi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt nneeens Xii
BAB | PENDAHULUAN ...t 1
1.1 Latar BelaKang .....ccveieeiieieiieieeie sttt 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang.........ccccoeveerieiieieenesieeseesie e sieesee e 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang ..........ccccceevveveivieieesieennenn, 2
BAB || GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ...t 4
2.1 Sejarah Singkat Perusanaan ..............ccocevivieiieiii e 4
2.2 Struktur Organisasi PErusanaan ............ccoccoeiieiiiieieenesie e 7
BAB Il PELAKSANAAN KERJA MAGANG .....c..oooiiiiiiieeieie et 8
3.1 Kedudukan dan KoordiNasi..........c.cueieeiiiieienenisiesit e sne e 8
3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang .........ccccererererenenenesiseeeesesie e 9
3.2.1 Tugas yang DilaKukan .............cccocoiiiiiiniicseee i 9
3.2.2 Uraian Kerja Magang .........coeiveireeiemieeniesaesseeseeassessesssessassseensesesssesseens 10
3.2.3 Kendala yang DitemuKan ..............cocoviveieiiieiieic e 10
3.2.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan.............ccccoccoveiiiieiinciiic i 16

viii






DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Uraian Analisis S
Tabel 3.1 Uraian Tu

UMN

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. LOgO0 Perusanaan ...........evueieerueerieiiiiineseeseeseeieseeseseseesseesseeseesseeses 4
Gambar 2.2 Busingss Model CanVas...........cocerereieneiiesiesiineeieenie e e 6
Gambar 2.3 StruKtUr OFQANISAST .....cveerverieeieiiesiee st st sree s e sbe et neas 7
Gambar 3.1 Bagan AlUr KErJa ......oiiiiiiieiiiesie sttt 8
Gambar 3.2 AsSet Yang DiPiSah ........cceivereiiieiieeieeieseeseasieseesseeaesreeseeeesseenes 12
Gambar 3.3 Movement Tiap TranSPOrtaSI .......cceevveerveieerreareeseesreeeesreesseseeseennas 12
Gambar 3.4 Timeline Motion Graphics Main Keyvisual BUMN 2025................. 13
Gambar 3.5 Timeline Motion Graphics Welcoming Gate BUMN 2025 ............... 13
Gambar 3.6 Draft Satu Motion Graphics BUMN 2025 ...........cccccoevviveieeiennnne. 14
Gambar 3.7 Draft dua Motion Graphics BUMN 2025.............cccccveveiieieeeinnenne. 14
Gambar 3.8 Draft tiga Motion Graphics BUMN 2025............cccooeiiiinencniinnnnns 15

Xi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Hasil Turnitin Overall and Al Similarity...........ccccccoeeviviveiienieennnns 20
Lampiran B. Surat Penerimaan Magang .........c.ccocueieerueereeiiiesieeieeseeseeeeseeseanens 23
Lampiran C. Consent Form Nara Sumber Magang ..........cccvveevininninicniieniennns 24
Lampiran D. MBKM 01 Cover Letter Internship Track 1.........ccccceeviininiinnnnne 25
Lampiran E. MBKM 03 Daily TaSK .....ccccueiiieiiiieiieiiieiesreesiesneeseesea e e e 26
Lampiran F. MBKM 04 Verification Form of Internship Report......................... 27
Lampiran G. Dokumentasi Magang............coveieiirieeiesieesieesiesiesee e sne e sieennens 28

xii



		2025-06-24T17:32:15+0700
	Kus Sudarsono




