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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST DALAM 

PROYEK “MUDIK GRATIS BUMN 2025”  

DI PT METRA DIGITAL MEDIA 

Fauzan Abdullah Imadulhaq 

 

ABSTRAK 

Motion graphics adalah seni visual bergerak dengan menggabungkan elemen grafis 

dan animasi sehingga menciptakan karya yang dinamis dan menarik. Jenis seni 

visual ini mulai popular di era perkembangan teknologi. PT Metra Digital Media 

adalah salah satu anak perusahaan dari TelkomMetra yang bergerak di bidang 

pelayanan komunikasi dan kreatif. MDMedia merupakan salah satu perusahaan 

dengan reputasi unggul dalam industri media digital serta dedikasi tinggi terhadap 

inovasi baru. Penulis memutuskan untuk melaksanakan proyek kerja magang 

sebagai salah satu syarat kelulusan di Universitas Multimedia Nusantara. Penulis 

bergabung di divisi kreatif dengan tujuan meningkatkan kemampuan dan wawasan 

dalam bidang motion graphics. Selain itu, penulis juga ingin membangun relasi 

yang baik dengan rekan kerja selama masa magang. Perusahaan ini memberikan 

peluang bagi motion graphics artist untuk berkolaborasi dengan berbagai proyek 

yang dikerjakan serta berperan aktif dalam pengembangan tren baru di industri 

media. Salah satu proyek yang digarap bersama dengan rekan kerja penulis adalah 

bumper video mudik gratis BUMN 2025 yang menjadi salah satu tantangan penulis 

dalam menjalankan proyek kerja magang. 

 

Kata kunci: Magang, Motion graphics, Industri media digital 
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THE ROLE OF A MOTION GRAPHIC ARTIST IN THE 

“MUDIK GRATIS BUMN 2025” PROJECT 

AT PT METRA DIGITAL MEDIA 

Fauzan Abdullah Imadulhaq 

 

ABSTRACT 

Motion graphics is the art of moving visuals by combining graphic elements and 

animation to create dynamic and engaging works. This type of visual art began to 

gain popularity during the era of technological development. PT Metra Digital 

Media is a subsidiary of TelkomMetra that operates in the field of communication 

and creative services. MDMedia is a company with an excellent reputation in the 

digital media industry and a strong dedication to new innovations. The author 

decided to carry out an internship project as one of the graduation requirements at 

Multimedia Nusantara University. The author joined the creative division with the 

aim of improving skills and knowledge in the field of motion graphics. In addition, 

the author also wants to build good relationships with coworkers during the 

internship period. This company provides opportunities for motion graphics artists 

to collaborate on various projects and play an active role in developing new trends 

in the media industry. One of the projects worked on together with the author's 

colleagues was the 2025 BUMN free homecoming bumper video, which became one 

of the challenges for the author in carrying out the internship project. 
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