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PERANCANGAN BUKU PANDUAN PENGGUNAAN 

REPLIKA AIRSOFT BAGI MASYARAKAT DAN PEMAIN 

PEMULA 

 (Ryamizard Adli Dilikram) 

ABSTRAK 

 

Airsoft adalah sebuah permainan olahraga yang mensimulasikan peperangan 

dengan menggunakan replika senjata api yang menembakkan peluru plastik. 

Permainan ini telah menjadi popular di Indonesia terutama dikalangan anak muda 

seiring perkembangan pemain airsoft dan peredaran replika, muncul potensi 

penyalahgunaan yang dapat membahayakan keselamatan. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang sebuah buku panduan yang dapat memberi informasi yang jelas 

dan mudah dipahami mengenai pemahaman permaian dan replika airsoft. Metode 

perancangan yang digunakan merupakan dari Robin Landa yaitu Emphatize, 

Define, Ideate, Prototype, Test. Dengan pendekatan yang sederhana dan ilustrasi 

yang menarik buku ini diharapkan dapat menjadi media informasi yang efektif 

untuk mengurangi potensi penyalahgunaan dan meningkatkan kesadaran 

masyarakat akan pentingnya penggunaan airsoft yang bertanggung jawab. Hasil 

penelitian ini berupa sebuah buku panduan untuk menginformasikan pemahaman 

airsoft bagi masyarakat. Tugas akhir ini dibuat untuk menyediakan media informasi 

yang lengkap dan mudah dipahami bagi masyarakat terutama pemain pemula dalam 

hobi airsoft. Buku ini bertujuan untuk memastikan kesiapan, keselamatan, 

pemahaman peraturan airsoft, serta cara bermain dengan baik dan benar.  

 

Kata kunci: airsoft, buku panduan, pemahaman 
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DESIGNING AN AIRSOFT REPLICA USAGE GUIDEBOOK 

FOR THE PUBLIC AND BEGINNER PLAYERS 

 (Ryamizard Adli Dzilikram) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Airsoft is a sports game that simulates warfare by using replicas of firearms that 

shoot plastic bullets. This game has become popular in Indonesia, especially among 

young people. Along with the development of airsoft players and the circulation of 

replicas, there is the potential for misuse that can endanger safety. This research 

aims to design a guidebook that can provide clear and easy-to-understand 

information about understanding airsoft games and replicas. The design method 

used is from Robin Landa, namely Emphatize, Define, Ideate, Prototype, Test. With 

a simple approach and attractive illustrations, this book is expected to be an 

effective information media to reduce the potential for abuse and increase public 

awareness of the importance of responsible airsoft use. The result of this research 

is a guidebook to inform the understanding of airsoft for the community. This final 

project was made to provide a complete and easy-to-understand information media 

for the public, especially novice players in the airsoft hobby. This book aims to 

ensure readiness, safety, understanding of airsoft rules, and how to play properly 

and correctly.  

 

Keywords: airsoft, guidebook, understanding 
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