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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE EDUKASI TENTANG 

BAHAYA MEMELIHARA HEWAN EKSOTIS DAN 

DAMPAKNYA TERHADAP EKOSISTEM 

Marcella Ivania 

ABSTRAK 

 

Tren pemeliharaan hewan eksotis di Indonesia semakin meningkat seiring dengan 

meningkatnya minat masyarakat terhadap hewan yang dianggap unik dan menarik. 

Fenomena ini turut mendorong maraknya perdagangan hewan eksotis, baik melalui 

impor resmi maupun jalur ilegal, yang sering kali mengancam populasi satwa liar 

di habitat aslinya. Perdagangan ilegal ini tidak hanya memperburuk kondisi 

konservasi spesies yang terancam punah, tetapi juga mengganggu keseimbangan 

ekosistem akibat eksploitasi berlebihan. Selain itu, pemeliharaan hewan eksotis di 

lingkungan rumah memiliki risiko tinggi terhadap kesehatan hewan dan manusia. 

Banyak pemilik yang tidak memahami kebutuhan spesifik hewan eksotis, sehingga 

menyebabkan penyakit yang fatal bagi hewan tersebut. Dari sisi kesehatan manusia, 

hewan eksotis dapat menjadi sumber penyakit zoonosis seperti rabies dan 

toksoplasmosis, yang berpotensi menular dan membahayakan. Di samping itu, 

aspek hukum juga menjadi tantangan, mengingat regulasi yang ada masih lemah 

dalam mengendalikan perdagangan dan kepemilikan hewan eksotis. Dengan 

meningkatnya tren ini, diperlukan pengawasan yang lebih ketat serta edukasi bagi 

masyarakat mengenai dampak negatif pemeliharaan hewan eksotis, baik terhadap 

lingkungan, kesehatan, maupun aspek hukum. Maka dari itu, penulis melakukan 

perancangan mobile website edukasi tentang bahaya memelihara hewan eksotis dan 

dampaknya terhadap ekosistem. Dengan harapan, dapat meningkatkan pengetahuan 

masyarakat akan bahaya pemeliharaan hewan eksotis sebelum atau setelah 

memutuskan untuk memelihara. 

Kata kunci: Media Edukasi Interaktif, Hewan Eksotis, Bahaya 
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DESIGNING AN EDUCATIONAL MOBILE WEBSITE ON THE 

DANGERS OF KEEPING EXOTIC PETS AND THEIR IMPACT 

ON ECOSYSTEMS 

 Marcella Ivania 

ABSTRACT (English) 

 

The trend of keeping exotic pets in Indonesia is increasing as public interest in 

unique and captivating animals grows. This phenomenon has fueled the rise of 

exotic animal trade, both through legal imports and illegal channels, often 

threatening the population of wildlife in their natural habitats. Illegal trade not only 

exacerbates the conservation status of endangered species but also disrupts 

ecosystem balance due to excessive exploitation. Additionally, keeping exotic pets 

at home poses significant risks to both animal and human health. Many owners lack 

an understanding of the specific needs of exotic animals, leading to fatal diseases 

in these pets. From a human health perspective, exotic animals can be carriers of 

zoonotic diseases such as rabies and toxoplasmosis, which are highly contagious 

and potentially dangerous. Moreover, legal aspects remain a challenge, as existing 

regulations are still insufficient to control the trade and ownership of exotic 

animals. With the rise of this trend, stricter monitoring and public education on the 

negative impacts of keeping exotic pets, whether on the environment, health, or 

legal matters are crucial. Therefore, the author is developing an educational mobile 

website about the dangers of keeping exotic pets and their impact on ecosystems, 

aiming to raise public awareness before or after deciding to own one. 

Keywords: Interactive Educational Media, Exotic Animals, Dangers 
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