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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI
METODE STORYTELLING UNTUK ORANG TUA

MEMPERKENALKAN BUKU PADA ANAK

(Erika Giuliana Sihotang)

ABSTRAK

Storytelling adalah kegiatan membacakan buku cerita pada anak yang merupakan
cara yang efektif untuk menumbuhkan aspek kognitif, perasaan, dan konatif anak.
Storytelling dilakukan dengan adanya peran dari orang tua sebagai storyteller yang
bertujuan untuk memperkenalkan anak pada budaya membaca dengan harapan
dapat menjadikan aktivitas ini sebagai suatu hal yang biasa dilakukan di masa
depan. Namun di Indonesia, orang tua yang membacakan buku cerita atau dongeng
pada anaknya masih sangat minim sebab terbatasnya edukasi mengenai storytelling
sehingga pemahaman orang tua masih terbatas. Dibutuhkannya perancangan media
informasi sebagai panduan yang dapat mengedukasi orang tua mengenalkan dunia
buku pada anak melalui storytelling. Tujuannya adalah agar peran buku cerita
dalam proses pertumbuhan anak meningkat serta adanya peningkatan dalam minat
baca di Indonesia yang dimulai dari pengenalan buku pada anak usia dini. Metode
perancangan yang digunakan yaitu design thinking yang meliputi tahapan
emphatize, define, ideate, prototype, dan test. Metode pengumpulan data yang
digunakan yaitu wawancara, observasi, kuesioner, studi eksisting, dan studi
referensi. Hasil akhir perancangan untuk mengedukasi orang tua mengenai metode
storytelling yang dapat diaplikasikan pada anak-anak mereka yaitu media utama
berupa mobile website yang sering digunakan orang tua dalam kesehariannya serta
media sekunder berupa Instagram post, web banner ad, dan merchandise.

Kata kunci: storytelling, buku, edukasi, anak, mobile website
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MOBILE WEBSITE DESIGN ABOUT STORYTELLING
METHOD FOR PARENTS TO INTRODUCE

BOOKS TO CHILDREN

(Erika Giuliana Sihotang)

ABSTRACT (English)

Storytelling is an activity of reading a story book to children which is an effective way to
develop cognitive, emotional, and conative aspects of children. Storytelling is done with
the role of parents as storytellers who aim to introduce children to the culture of reading
in the hope that this activity can become something that is commonly done in the future.
However, in Indonesia, parents who read story books or fairy tales to their children are
still very minimal because of the limited education about storytelling hence the parents’
understanding is still limited. It is necessary to design an information media as a guide that
can educate parents to introduce the world of books to children through storytelling. The
goal is to increase the role of story books in the child growth process and increase the
reading interest in Indonesia by introducing books since early childhood. The design
method used is design thinking which includes the stages of emphatize, define, ideate,
prototype, and test. The data collection methods used are interviews, observations,
questionnaires, existing studies, and reference studies. The final result of the design to
educate parents about the storytelling method that can be applied to their children is the
main media in the form of a mobile website that is often used by parents in their daily lives
and secondary media in the form of Instagram posts, web banner ad, and merchandise.

Keywords: storytelling, book, education, children, mobile website.
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