
 
 

 
 

PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI  

METODE STORYTELLING UNTUK ORANG TUA  

MEMPERKENALKAN BUKU PADA ANAK  

 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Erika Giuliana Sihotang  
00000054628 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



 
 

i 
Perancangan Mobile Website…, Erika Giuliana S., Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI  

METODE STORYTELLING UNTUK ORANG TUA  

MEMPERKENALKAN BUKU PADA ANAK  

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual 

 

Erika Giuliana Sihotang 

00000054628 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



 





 
 

iv 
Perancangan Mobile Website…, Erika Giuliana S., Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 
 
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama Lengkap  : Erika Giuliana Sihotang 
Nomor Induk Mahasiswa : 00000054628 
Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 
Jenjang    : D3/ S1/ S2  
Judul Karya Ilmiah : PERANCANGAN MOBILE WEBSITE 

MENGENAI METODE STORYTELLING 
UNTUK ORANG TUA 
MEMPERKENALKAN BUKU PADA 
ANAK  

         
 
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu): 

R  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 
Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 
Akademika UMN/ Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 
buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 
repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan 
publikasi ke jurnal/ konferensi nasional/ internasional (dibuktikan dengan 
letter of acceptance) **. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 
 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara 
 ☐ Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun. 

 
 

Tangerang, 17 Juni 2025 

 

 
                    

         (Erika Giuliana Sihotang) 

* Pilih salah satu 
** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/ HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk 
diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 



 
 

v 
Perancangan Mobile Website…, Erika Giuliana S., Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas seluruh hikmat dan 

karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir ini yang 

berjudul “Perancangan Mobile Website Mengenai Metode Storytelling untuk Orang 

Tua Memperkenalkan Buku pada Anak” dengan baik. Laporan tugas akhir ini 

dirancang sebagai salah satu syarat kelulusan di Fakultas Seni dan Desain 

Universitas Multimedia Nusantara. Tugas akhir ini membahas topik mengenai 

orang tua melakukan storytelling atau membacakan buku pada anaknya untuk 

mengenalkan dunia buku pada anak. Topik ini diambil agar semakin meningkatnya 

peran buku dalam proses pertumbuhan anak dengan cara membantu orang tua yang 

bingung atau kesulitan dalam melakukan storytelling pada anak.  

 

Perancangan tugas akhir ini akan sulit diselesaikan tanpa adanya bantuan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Lalitya Talitha Pinasthika, M.Ds., selaku Pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas akhir ini. 

5. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.  

6. Amanda Kalila, yang telah mendukung penulis secara emosional. 

7. Phillyca dan Aurielle, yang telah menemani penulis selama penulisan laporan 

serta berjuang bersama.  

8. Para narasumber yang sudah bersedia meluangkan waktunya untuk 

memberikan pengetahuan baru kepada penulis dalam wawancara. 



 
 

vi 
Perancangan Mobile Website…, Erika Giuliana S., Universitas Multimedia Nusantara 

  

Penulis berharap perancangan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi orang 

lain dan tentunya orang tua yang membutuhkan bantuan dalam melakukan 

storytelling pada anak. 

Tangerang, 17 Juni 2025 

 

 

(Erika Giuliana Sihotang) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

vii 
Perancangan Mobile Website…, Erika Giuliana S., Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI  

METODE STORYTELLING UNTUK ORANG TUA 

MEMPERKENALKAN BUKU PADA ANAK 

 (Erika Giuliana Sihotang) 

ABSTRAK 
 

Storytelling adalah kegiatan membacakan buku cerita pada anak yang merupakan 
cara yang efektif untuk menumbuhkan aspek kognitif, perasaan, dan konatif anak. 
Storytelling dilakukan dengan adanya peran dari orang tua sebagai storyteller yang 
bertujuan untuk memperkenalkan anak pada budaya membaca dengan harapan 
dapat menjadikan aktivitas ini sebagai suatu hal yang biasa dilakukan di masa 
depan. Namun di Indonesia, orang tua yang membacakan buku cerita atau dongeng 
pada anaknya masih sangat minim sebab terbatasnya edukasi mengenai storytelling 
sehingga pemahaman orang tua masih terbatas. Dibutuhkannya perancangan media 
informasi sebagai panduan yang dapat mengedukasi orang tua mengenalkan dunia 
buku pada anak melalui storytelling. Tujuannya adalah agar peran buku cerita 
dalam proses pertumbuhan anak meningkat serta adanya peningkatan dalam minat 
baca di Indonesia yang dimulai dari pengenalan buku pada anak usia dini. Metode 
perancangan yang digunakan yaitu design thinking yang meliputi tahapan 
emphatize, define, ideate, prototype, dan test. Metode pengumpulan data yang 
digunakan yaitu wawancara, observasi, kuesioner, studi eksisting, dan studi 
referensi. Hasil akhir perancangan untuk mengedukasi orang tua mengenai metode 
storytelling yang dapat diaplikasikan pada anak-anak mereka yaitu media utama 
berupa mobile website yang sering digunakan orang tua dalam kesehariannya serta 
media sekunder berupa Instagram post, web banner ad, dan merchandise.  
 
Kata kunci: storytelling, buku, edukasi, anak, mobile website 
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MOBILE WEBSITE DESIGN ABOUT STORYTELLING 

METHOD FOR PARENTS TO INTRODUCE  

BOOKS TO CHILDREN 

 (Erika Giuliana Sihotang) 

 

ABSTRACT (English) 
 

Storytelling is an activity of reading a story book to children which is an effective way to 
develop cognitive, emotional, and conative aspects of children. Storytelling is done with 
the role of parents as storytellers who aim to introduce children to the culture of reading 
in the hope that this activity can become something that is commonly done in the future. 
However, in Indonesia, parents who read story books or fairy tales to their children are 
still very minimal because of the limited education about storytelling hence the parents’ 
understanding is still limited. It is necessary to design an information media as a guide that 
can educate parents to introduce the world of books to children through storytelling. The 
goal is to increase the role of story books in the child growth process and increase the 
reading interest in Indonesia by introducing books since early childhood. The design 
method used is design thinking which includes the stages of emphatize, define, ideate, 
prototype, and test. The data collection methods used are interviews, observations, 
questionnaires, existing studies, and reference studies. The final result of the design to 
educate parents about the storytelling method that can be applied to their children is the 
main media in the form of a mobile website that  is often used by parents in their daily lives 
and secondary media in the form of Instagram posts, web banner ad, and merchandise.  
 
Keywords: storytelling, book, education, children, mobile website. 
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