
 
 

 
 

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF 

CERITA RAKYAT BATU MANANGIH 

 

 
 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 
Jacqueline Kelly Setiawan  

00000055066 
 
 
 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 
TANGERANG 

2025 
 
 



 
 

i 
Perancangan Buku Ilustrasi…, Jacqueline Kelly Setiawan, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF  

CERITA RAKYAT BATU MANANGIH 

 

 
 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Desain Komunikasi Visual 

 

Jacqueline Kelly Setiawan  

00000055066 
 

 
PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 
2025 

 
 
 



 
 

ii 
Perancangan Buku Ilustrasi…, Jacqueline Kelly Setiawan, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Jacqueline Kelly Setiawan 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000055066 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Tesis/ Skripsi/ Tugas Akhir/ Laporan 

Magang/ MBKM saya yang berjudul:  

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF  
CERITA RAKYAT BATU MANANGIH 

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula 

dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah 

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan 

dalam proses penulisan dan penelitian ini, saya bersedia menerima konsekuensi 

untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia menanggung segala 

konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme ini sebagai 

kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas Multimedia 

Nusantara.   

  
Tangerang, 4 Juni 2025 

 
           

  

(Jacqueline Kelly Setiawan) 
  

  





 
 

iv 
Perancangan Buku Ilustrasi…, Jacqueline Kelly Setiawan, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 
 
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama Lengkap  : Jacqueline Kelly Setiawan 
Nomor Induk Mahasiswa : 00000055066 
Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 
Jenjang    : D3/ S1/ S2*  
Judul Karya Ilmiah  : PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI 
        INTERAKTIF CERITA RAKYAT  
      BATU MANANGIH   
 
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu): 

R  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 
Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 
Akademika UMN/ Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 
buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 
repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan 
publikasi ke jurnal/ konferensi nasional/ internasional (dibuktikan dengan 
letter of acceptance) **. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 
 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara 
 ☐ Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun. 

 
 

Tangerang, 17 Juni 2025 

 
 

                    
         (Jacqueline Kelly Setiawan) 

 
 
* Pilih salah satu 
** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/ HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk 
diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 
  



 
 

v 
Perancangan Buku Ilustrasi…, Jacqueline Kelly Setiawan, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 
Puji syukur terhadap Tuhan yang Maha Esa, karena sudah membimbing penulis 

selama pengerjaan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Buku Ilustrasi 

Interaktif Cerita Rakyat Batu Manangih” sebagai salah satu syarat kelulusan. 

Perancangan ini disusun untuk memperkenalkan cerita rakyat Batu Manangih yang 

berasal dari Sumatra Barat sebagai media pendukung pembelajaran majas dan 

moral dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia Sekolah Dasar di DKI Jakarta. 

Perancangan ini tentunya dapat selesai berkat dukungan dari beragam pihak yang 

bersedia membantu saya selama proses perancangan tugas akhir. 

 

Mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Muhammad Nabil Oktanuryansyah, M.Ds., selaku Pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya tugas 

akhir ini. 

5. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.  

Semoga karya ilmiah ini dapat bermanfaat dan membawa wawasan baru mengenai 

metode belajar baru yang lebih interaktif dan seru. 

 

Tangerang, 17 Juni 2025 

 

 

(Jacqueline Kelly Setiawan) 
  



 
 

vi 
Perancangan Buku Ilustrasi…, Jacqueline Kelly Setiawan, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF  

CERITA RAKYAT BATU MANANGIH 

 (Jacqueline Kelly Setiawan) 

ABSTRAK 
 
Cerita rakyat merupakan budaya Indonesia yang umumnya dipelajari dalam mata 
pembelajaran Bahasa Indonesia. Untuk mengajarkan moral, literasi, dan majas 
namun diketahui bahwa cerita rakyat Batu Manangih yang berasal dari Sumatra 
Barat masih jarang dibahas. Hal ini disebabkan oleh media informasi khususnya 
interaktif yang sangat minim sehingga sulit dijangkau oleh anak Sekolah Dasar. 
Batu Manangih sendiri memiliki keunikan dari pendekatan cerita yang ramah dan 
memiliki value cerita yang beragam dari unsur tradisional, moral, dan kaya akan 
makna metafora. Untuk mencapai hal itu bentuk interaktivitas adalah hal yang 
mutlak digunakan karena terbukti membantu proses pembelajaran anak Sekolah 
Dasar, khususnya untuk usia 9–12 tahun untuk implementasi dalam kesehariannya. 
Oleh sebab itu, penulis memutuskan untuk melakukan perancangan buku ilustrasi 
interaktif demi menjadikan cerita rakyat Batu Manangih sebagai media pendukung 
dalam pembelajaran majas dan moral. Metode perancangan yang digunakan adalah 
design thinking dengan tahap empathize yang menggunakan mixed method untuk 
melakukan wawancara, FGD, kuesioner, observasi, studi eksisting, dan studi 
referensi. Dari metode tersebut ditemukan big idea berupa “the hint of wonder” 
yang memiliki konsep untuk mengajak murid dalam memahami makna dibalik 
cerita melalui media yang menarik. Hasil dari perancangan berupa buku interaktif 
yang terdiri dari beragam mekanisme interaksi di dalamnya. Dengan adanya buku 
Batu Manangih dapat memudahkan anak Sekolah Dasar untuk memahami majas 
dan moral cerita sehingga meningkatkan proses pembelajarannya. 

 

Kata kunci: Cerita Rakyat, Buku Ilustrasi Interaktif, Batu Manangih 
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INTERACTIVE ILLUSTRATION BOOK DESIGN 

FOLKLORE STORY OF BATU MANANGIH 

 (Jacqueline Kelly Setiawan) 
 

ABSTRACT (English) 
 
Folklore is an Indonesian culture that is generally studied in the Indonesian 
language course. To teach morals, literacy, and figures of speech, it is known that 
the Batu Manangih folklore from West Sumatra is still rarely discussed. This is 
because the information media, especially interactive ones, are very minimal so 
that they are difficult to reach by elementary school children. Batu Manangih itself 
has the uniqueness of a friendly story approach and has a variety of story values 
from traditional elements, morals, and is rich in metaphorical meaning. To achieve 
this, the form of interactivity is an absolute must because it has been proven to help 
the learning process of elementary school children, especially for ages 9-12 years 
for implementation in their daily lives. Therefore, the author decided to design an 
interactive illustration book in order to make the Batu Manangih folklore a 
supporting media in learning figures of speech and morals. The design method used 
is design thinking with the empathize stage which uses a mixed method to conduct 
interviews, FGDs, questionnaires, observations, existing studies, and reference 
studies. From this method, a big idea was found in the form of "the hint of wonder" 
which has a concept to invite students to understand the meaning behind the story 
through interesting media. The result of the design is an interactive book consisting 
of various interaction mechanisms in it. With the Batu Manangih book, it makes it 
easier for elementary school children to understand the figures of speech and 
morals of the story, thereby improving their learning process. 

 

Keywords: Folklore, Interactive Illustration Book, Batu Manangih 
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