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PERANCANGAN BUKU ILUTRASI INTERAKTIF 

CERITA RAKYAT LEGENDA TELAGA NGEBEL 

 (Angellica Roberts Halim) 

ABSTRAK 

 

Indonesia merupakan negara yang kaya akan nilai budaya, salah satunya adalah 

cerita rakyat. Namun, semakin berkembangnya zaman, budaya Indonesia seperti 

cerita rakyat memudar karena mulai muncul alternatif topik hiburan yang lebih 

menyenangkan. Terlebih lagi, cerita rakyat diwariskan secara lisan sehingga banyak 

cerita rakyat yang tidak terdokumentasi dengan baik sehingga mengakibatkan 

minimnya media penyebaran cerita rakyat. Salah satu cerita rakyat yang jarang 

dijumpai adalah Legenda Telaga Ngebel yang menceritakan asal usul Telaga 

Ngebel dari Jawa Timur, Ponorogo. Jika cerita Legenda Telaga Ngebel tidak 

diperkenalkan kembali kepada masyarakat, terdapat kemungkinan salah satu 

budaya Indonesia akan punah dan berkemungkinan menjadi hal yang hanya warga 

setempat tahu. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang buku ilustrasi interaktif 

sebagai upaya untuk memperkenalkan kembali cerita rakyat Legenda Telaga 

Ngebel kepada generasi muda Indonesia. Agar dapat merancang buku ilustrasi 

interaktif yang sesuai dengan kebutuhan target sasaran, penulis menggunakan 

metode design thinking oleh Tim Brown yang terdiri dari 3 tahapan utama yaitu 

inspiration, ideation, dan implementation yang juga didampingi teknik 

pengumpulan data hibrid yang meliputi observasi, wawancara, penyebaran 

kuesioner dan pra-kuesioner, studi eksisting, dan studi referensi. Hasil akhir dari 

perancangan menunjukkan bahwa dengan mengadaptasi cerita rakyat menjadi buku 

ilustrasi interaktif dapat mengenalkan kembali budaya Indonesia kepada generasi 

muda saat ini dengan cara yang lebih menarik. 

 

Kata kunci: Legenda Telaga Ngebel, cerita rakyat, buku ilustrasi interaktif. 
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DESIGNING AN INTERACTIVE ILLUSTRATION BOOK OF 

LEGENDA TELAGA NGEBEL FOLK STORY 

 (Angellica Roberts Halim) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Traditional folklore is one of Indonesia’s rich cultural treasures. However, with the 

progression of time, Indonesian culture has begun to fade following the emergence 

of more enjoyable entertainment options. Moreover, since folklore is predominantly 

passed down orally, many stories are poorly documented, resulting in the loss of 

their popularity. One such lesser-known folklore story is the legend of Telaga 

Ngebel which tells the origins of a lake named Telaga Ngebel, originating from 

Ponorogo, East Java. This story is only known to the locals of Ponorogo, and 

without efforts to reintroduce the story to the public, it risks completely fading from 

public knowledge. As such, this final project aims to design an interactive 

illustration book to reintroduce the legend of Telaga Ngebel to a younger 

generation as part of cultural preservation efforts. To design a suitable interactive 

illustration book for targeted audiences, the author utilizes hybrid data collection 

consisting of observation, interview, forms, and existing & reference media studies, 

as well as the Design Thinking methodology by Tim Brown, which consists of 3 

main steps: Inspiration, Ideation, and Implementation. The outcome of this design 

demonstrates that adapting traditional folklores to interactive illustration books 

can reintroduce Indonesian culture to today's younger generation in a more 

captivating way. 

 

Keywords: Legend of Telaga Ngebel, folklore, interactive illustration book. 
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