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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI
PENGENALAN TARI KEMBANG KEMAYORAN

(Bondan Wulan Damaringrat)

ABSTRAK

Tari Kembang Kemayoran adalah salah satu tarian yang berasal dari Betawi,
Jakarta, yang terinspirasi dari keberanian jawara Kemayoran dan menggambarkan
masyarakat Kemayoran yang tangguh. Tarian menjadi salah satu ikon dari Jakarta.
Tarian ini terinspirasi juga dari tari cerita legenda Murtado, sang Macan Kemayoran.
Selain itu, tarian ini memilki makna feminism secara tersirat yang dapat dilihat dari
penarinya yang merupakan perempuan, gerakannya yang tegas namun juga gemulai,
serta dari kostum yang digunakan Menurut Dewi et al. (2024) banyak masyarakat
terutama remaja yang tidak tertarik pada tarian tradisional dan budaya tradisional
lainnya karena dianggap kuno dan kurang menarik. Oleh karena itu akan dirancang
media interaktif untuk menginformasikan remaja dengan salah satu tarian Indonesia.
Perancangan akan dilakukan dengan metode HCD (Human Centered Design) yang
terdiri dari tiga tahap yaitu, inspiration, ideation, dan implementation. Tahap awal
dilakukan pengumpulan data penelitian, yang dilakukan dengan cara menyebarkan
kuesioner, wawancara dengan ahli, focus group discussion, observasi, dan studi
referesni. Selanjutnya, adalah tahap dimana mobile website dirancang
menggunakan aplikasi figma, adobe illustrator, dan medibang paint. Hasil paling
akhir dari perancangan setelah melakukan alpha test dan revisi, diujikan kepada
remaja melalui beta test.

Kata kunci: Website, Tari, Kembang Kemayoran, Remaja
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MOBILE WEBSITE DESIGN REGARDING THE
INTRODUCTION OF KEMBANG KEMAYORAN DANCE

(Bondan Wulan Damaringrat)

ABSTRACT (English)

The Kembang Kemayoran Dance is a dance originating from Betawi, Jakarta,
which is inspired by the courage of the Kemayoran champion and depicts the tough
people of Kemayoran. The dance is one of the icons of Jakarta. This dance is also
inspired by the dance legend of Murtado, the Macan Kemayoran. In addition, this
dance has an implicit feminist meaning that can be seen from the dancers who are
women, their firm but also graceful movements, and from the costumes used.
According to Dewi et al. (2024) many people, especially teenagers, are not
interested in traditional dances and other traditional cultures because they are
considered old-fashioned and less interesting. Therefore, interactive media will be
designed to inform teenagers about one of Indonesia's dances. The design will be
carried out using the HCD (Human Centered Design) method which consists of
three stages, namely inspiration, ideation, and implementation. The initial stage is
the collection of research data, which is carried out by distributing questionnaires,
interviews with experts, focus group discussions, observations, and reference
studies. Next, is the stage where the mobile website is designed using the figma,
adobe illustrator, and medibang paint applications. The final results of the design
after conducting alpha tests and revisions, were tested on teenagers through beta
tests.

Keywords: Website, Dance, Kembang Kemayoran, Teenagers
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