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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI BAHASA ISYARAT 

(BISINDO) UNTUK STAFF DAN DOSEN DI UMN  

 (Chrysantha Edeline Widjaja) 

ABSTRAK 

 

Universitas Multimedia Nusantara (UMN) adalah sebuah kampus inklusif yang 

mendukung mahasiswa dengan kebutuhan khusus, termasuk mahasiswa Tuli. 

Namun, masih terdapat kesenjangan komunikasi antara mahasiswa Tuli dengan 

staff dan dosen karena minimnya pemahaman terhadap Bahasa Isyarat Indonesia 

(Bisindo). Bahasa isyarat berperan penting dalam membangun interaksi sosial bagi 

Tuli. Meskipun sarana dan prasarana kampus yang inklusif secara fisik sudah 

tersediakan, staff dan dosen perlu turut serta memberikan dukungan terhadap Tuli 

untuk menciptakan kampus inklusif yang baik. Perancangan ini bertujuan untuk 

mengembangkan website mengenai bahasa isyarat (Bisindo) bagi staff dan dosen 

UMN guna meningkatkan pemahaman mereka terhadap komunikasi dengan 

mahasiswa Tuli. Website akan menyajikan informasi dasar tentang Bisindo serta 

panduan komunikasi dengan Tuli yang terfokus pada penggunaan di lingkungan 

kampus UMN. Dengan pendekatan media informasi interaktif, website ini 

diharapkan dapat meningkatkan aksesibilitas pembelajaran bahasa isyarat serta 

mendukung lingkungan sosial yang lebih inklusif. Keberadaan website ini 

diharapkan dapat memperkuat visi UMN sebagai kampus inklusif yang ramah bagi 

semua mahasiswa. 

 

Kata kunci: Website, Kampus Inklusif, Bahasa Isyarat 
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DESIGNING WEBSITE ABOUT SIGN LANGUAGE (BISINDO) 

FOR STAFF AND LECTURERS AT UMN 

 (Chrysantha Edeline Widjaja) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Multimedia Nusantara University (UMN) is an inclusive campus that supports 

students with special needs, including Deaf students. However, there is still a 

communication gap between Deaf students and staff or lecturers due to a lack of 

understanding of Indonesian Sign Language (Bisindo). Sign language plays a 

crucial role in facilitating social interaction for the Deaf. Although the campus has 

provided inclusive physical infrastructure, staff and lecturers also need to actively 

support Deaf students to create a truly inclusive university environment.  This 

project aims to develop a website about Indonesian Sign Language (Bisindo) for 

UMN staff and lecturers to enhance their understanding of communication with 

Deaf students. The website will present basic information about Bisindo and 

communication guidelines for interactions within the UMN campus. By adopting 

an interactive information media approach, this website is expected to improve 

accessibility to sign language learning and promote a more inclusive social 

environment. The presence of this website is also expected to strengthen UMN's 

vision as an inclusive campus that accommodates all students.  

 

Keywords: Website, Campus Inclusive, Sign Language 
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