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PERANCANGAN WEBSITE TENTANG CARA 

BERSOSIALISASI DENGAN 

MAHASISWA DENGAN AUTISME 

 (Angeline Shanice Jeanne Arthono) 

ABSTRAK 

 

Autisme atau autism spectrum disorder (ASD) adalah gangguan perkembangan 

saraf yang menyebabkan seseorang dengan autisme mengalami kesulitan dalam 

berbagai aspek kehidupan, terutama dalam interaksi sosial. Seiring dengan 

meningkatnya jumlah anak dengan autisme, perguruan tinggi juga mulai menerima 

lebih banyak mahasiswa dengan kondisi tersebut. Berdasarkan Permenristekdikti 

Nomor 46 Tahun 2017 Pasal 6, perguruan tinggi diwajibkan memberikan 

kesempatan yang setara bagi Mahasiswa Berkebutuhan Khusus dalam proses 

seleksi penerimaan mahasiswa baru. Hal ini berarti bahwa mahasiswa dengan 

autisme tidak mendapatkan perlakuan khusus dan diperlakukan seperti mahasiswa 

reguler. Namun, dalam lingkungan kampus, sering terjadi kesalahpahaman dalam 

interaksi sosial antara mahasiswa reguler dan mahasiswa dengan autisme. Hal ini 

disebabkan oleh kurangnya pemahaman mahasiswa reguler terhadap cara 

komunikasi yang sesuai dengan mahasiswa autisme, sementara mahasiswa autisme 

juga mengalami kesulitan dalam memahami komunikasi mahasiswa reguler. Oleh 

karena itu, diperlukan media informasi yang dapat membantu mahasiswa reguler 

memahami cara berinteraksi dengan mahasiswa autisme. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan sebuah Website sebagai media informasi bagi mahasiswa 

reguler yang ingin berinteraksi secara aktif dengan mahasiswa autisme, sehingga 

dapat tercipta lingkungan sosial yang lebih inklusif di perguruan tinggi.  

 

Kata kunci: autism spectrum disorder, bersosialisasi, mahasiswa 
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WEBSITE ABOUT HOW TO SOCIALIZE WITH 

COLLEGE STUDENTS WITH AUTISM 

 (Angeline Shanice Jeanne Arthono) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Autism spectrum disorder (ASD) is a neurodevelopmental disorder that causes the 

individual to experience difficulties in various aspects of life, particularly in social 

interactions. As the number of children with autism continues to rise, colleges and 

universities are also admitting more students with this condition. According to 

Permenristekdikti Number 46 of 2017, Article 6, higher education institutes are 

required to provide equal opportunities for students with special needs in the 

admission process. This means that students with autism do not receive special 

treatment and are treated the same as regular students.  However, 

misunderstandings in social interactions between regular students and students 

with autism frequently occur in the campus environment. This is due to a lack of 

understanding among regular students regarding appropriate communication 

methods with autistic students, while autistic students also struggle to comprehend 

the communication style of regular students. Therefore, an information medium is 

needed to help regular students understand how to interact with autistic students.  

This study aims to develop a Website as an informational media for regular students 

who wish to actively engage with autistic students, thereby fostering a more 

inclusive social environment in higher education institutions. 

 

Keywords: autism spectrum disorder, socializing, students 
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