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PERANCANGAN MOBILE SITE EDUKASI PENGGUNAAN

BAHASA GAUL PADA GENERASI ALPHA
(Edelyne Gwei)

ABSTRAK

Perkembangan teknologi digital telah memengaruhi gaya berbahasa secara
signifikan, hal ini memunculkan fenomena bahasa gaul yang dominan digunakan
oleh Generasi Alpha. Generasi ini kerap menggunakan istilah-istilah gaul tanpa
memahami konteks penggunaan yang benar, sehingga menimbulkan tantangan
dalam komunikasi antar generasi dan potensi kesalahpahaman, khususnya dalam
situasi formal. Media edukasi yang ada saat ini, yang umumnya berbasis teks
dengan interaktivitas terbatas, dinilai kurang sesuai untuk memenuhi kebutuhan
belajar Generasi Alpha yang merupakan digital natives. Tujuan dari perancangan
ini adalah untuk menghasilkan sebuah mobile site edukasi bernama Alpha'Z yang
ditujukan bagi Generasi Alpha dengan rentang usia 12-14 tahun di wilayah DKI
Jakarta, untuk meningkatkan pemahaman dan kemampuan mereka dalam
menggunakan bahasa gaul secara tepat sesuai konteks. Metode perancangan yang
digunakan adalah Human-Centered Design (HCD) oleh IDEO, yang meliputi
tahapan Inspiration, Ideation, dan Implementation. Melalui pendekatan mixed-
methods yang mengkombinasikan teknik kualitatif seperti wawancara dan teknik
kuantitatif berupa kuesioner. Hasil dari perancangan ini adalah terwujudnya sebuah
mobile site Alpha'Z yang dilengkapi dengan berbagai fitur interaktif, antara lain
informasi makna, sejarah, dan penggunaan bahasa gaul, kuis, serta elemen
gamifikasi seperti perolehan hero dan gelar level. Interface mobile site ini juga
dirancang secara khusus agar menarik dan sesuai dengan preferensi Generasi
Alpha, melalui penggunaan palet warna cerah, tipografi modern, dan ikonografi
yang efisien. Dapat disimpulkan bahwa perancangan mobile site Alpha'Z berhasil
menghadirkan sebuah solusi edukatif yang interaktif dan relevan untuk membantu
Generasi Alpha dalam memahami serta menerapkan penggunaan bahasa gaul
secara lebih bijaksana dan kontekstual.

Kata kunci: Bahasa Indonesia, Bahasa Gaul, Generasi Alpha, Edukasi, Desain.
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DEVELOPMENT OF AN EDUCATIONAL MOBILE SITE FOR
SLANG LANGUAGE USAGE IN GENERATION ALPHA
(Edelyne Gwei)

ABSTRACT (English)

The development of digital technology has significantly influenced language styles,
leading to the phenomenon of slangs that are predominantly used by Generation
Alpha. This generation often uses slang terms without adequate contextual
understanding, creating challenges in intergenerational communication and
potential misunderstandings, particularly in formal situations. Existing educational
media, which are generally text-based with limited interactivity, are considered less
suitable for meeting the learning needs of Generation Alpha, who are digital
natives. The objective of this design project is to produce an educational mobile
site called "Alpha'Z" aimed at Generation Alpha aged 12-14 years in Capital
Jakarta, to enhance their understanding and ability to use slang appropriately
according to context. The design method employed is Human-Centered Design
(HCD) by IDEO, encompassing the Inspiration, ldeation, and Implementation
stages, supported by a mixed-methods approach combining qualitative techniques
such as interviews and quantitative techniques like questionnaires. The result of
this design is the creation of the "Alpha'Z" mobile site, equipped with various
interactive features, including a slang information, thematic learning, quizzes, and
gamification elements such as points and badges. The visual interface of this mobile
site is also specifically designed to be engaging and aligned with Generation
Alpha's preferences, through the use of a bright color palette, modern typography,
and intuitive iconography. It can be concluded that the design of the "Alpha'Z"
mobile site has successfully delivered an interactive and relevant educational
solution to assist Generation Alpha in understanding and applying the use of slang
more wisely and contextually.

Keywords: Indonesian Language, Indonesian Slang, Alpha Generation, Education,
Design
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