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PERANCANGAN TOKOH DISLEKSIA DAN TIDAK

DISLEKSIA DALAM ANIMASI PENDEK 2D WORDS OF RAYA

( Nayla Munifa )

ABSTRAK

Tokoh memiliki aspek penting untuk membangun cerita dan menciptakan sebuah
represent sehingga desain tokoh dapat membantu dalam menentukan karakteristik
atau representasi tokoh tersebut. Desain tokoh merupakan sebuah representasi
yang diciptakan sedemikian rupa untuk memberikan relasi terhadap penonton.
Salah satunya adalah disleksia yang merupakan kondisi dalam memproseskan
informasi yang berbeda dari anak normal lainnya yang biasa ditandai dengan
kesulitan membaca dan menulis. Namun diperlukan sebuah riset atau teori untuk
memberikan membangun tokoh yang “hidup” terutama dalam merepresentasikan
isu dunia. Oleh itu diperlukan satu atau lebih teori dalam proses perancangan
tokoh yang dibatasi dengan bentuk dasar, kostum, dan juga warna pada tokoh
Raya sebagai anak dengan kondisi disleksia dan Ari sebagai tokoh pendamping
yang tidak memiliki disleksia.

Kata kunci: Animasi 2D, Desain Tokoh, Disleksia, Words of Raya
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DESIGNING DYSLEXIC AND NON-DYSLEXIC CHARACTERS

IN 2D ANIMATION WORDS OF RAYA

( Nayla Munifa )

ABSTRACT

Characters have an important aspect to build a story and create a representation
so that character design can help in determining the characteristics or
representation of the character. Character design is a representation that is
created in such a way as to provide a relationship to the audience. One of them is
dyslexia which is a condition in processing information that is different from other
normal children which is usually marked by difficulty reading and writing.
However, research or theory is needed to provide an "alive” character, especially
in representing world issues. Therefore, one or more theories are needed in the
character design process which is limited by the basic shape, costume, and also
the color of the character Raya as a child with dyslexia and Ari as a supporting
character who is non-dyslexic.

Keywords: 2D Animation, Character Design, Dyslexia, Words of Raya
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