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PERANCANGAN SHOT UNTUK MEMVISUALISASIKAN 

RELASI ANTARTOKOH PADA FILM ANIMASI PENDEK 

HEART OF GEAR 

Natasya Febiany Antonio 

ABSTRAK 

Perancangan shot dalam sebuah animasi merupakan hal yang dapat mempengaruhi 

bagaimana cara animator menyampaikan sebuah pesan kepada penontonnya. 

Perancangan shot memiliki peran yang besar dalam menyampaikan pesan melalui 

shot sizes dan juga camera movement yang dipilih. Maka dari itu, animator 

sebaiknya melakukan perancangan shot secara tertata pada tahap pembuatan 

storyboard agar makna yang ingin disampaikan sudah tergambarkan dari awal 

penciptaan. Penelitian ini akan membahas mengenai perancangan shot dalam film 

animasi pendek “Heart of Gear”. Heart of Gear bercerita tentang sebuah Robot 

yang mengadopsi seorang bayi manusia pada masa post-apocalypse dan 

membesarkannya, mereka kemudian melakukan perjalanan untuk mencari umat 

manusia lain. Dalam tulisan ini, penulis akan membahas mengenai perancangan 

adegan yang menggambarkan kedekatan dan pertengkaran kedua tokoh. Analisis 

akan dilakukan menggunakan teori camera shot, camera movement, staging dan 

relasi interpersonal dalam menciptakan perancangan shot. 

Kata kunci: Heart of Gear, Perancangan Shot, Relasi Interpersonal 
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DESIGNING SHOT TO VISUALIZE CHARACTER 

RELATION IN THE SHORT ANIMATED FILM HEART OF 

GEAR 

Natasya Febiany Antonio 

 

 

ABSTRACT (English) 

Designing shots in animation can significantly affect how an animator conveys 

messages to the audience. Shot design plays a critical role in communicating 

messages through chosen shot sizes and camera movements. Therefore, animators 

should carefully design shots during the storyboard phase to ensure the message is 

clearly depicted from the start. This study will discuss shot design in the short 

animated film Heart of Gear, which tells the story of a robot adopting a human 

child in a post-apocalyptic world and raising them as they journey to find other 

humans. In this writing, the author will discuss the design of scenes depicting the 

closeness and conflicts between the two characters. The analysis will be conducted 

using camera shot, camera movement, staging and interpersonal relation theories 

in creating the shot design. 

Keywords: Heart of Gear, Interpersonal Relation, Shot Design 
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