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PERANCANGAN E-BOOK MENGENAI KONSEP ATM
(AMATI, TIRU, MODIFIKASI) DALAM PROSES

KREATIVITAS BAGI MAHASISWA DKV

Gabrielle Claudia Harto Wibowo

ABSTRAK

Kreativitas merupakan salah satu faktor utama dalam keberhasilan perkembangan
zaman. Kreativitas merupakan proses mental yang dikomunikasikan dengan tujuan
untuk menyelesaikan masalah tertentu pada suatu bidang. Proses kreatif di bidang
Desain Komunikasi Visual berkaitan erat dengan kemampuan berpikir kritis dan
proses berkreasi. Namun, pendidikan Indonesia yang mengutamakan penyampaian
informasi menyebabkan kurangnya ruang untuk berkarya dan berpikir kreatif
sehingga terjadi kemunduran kreativitas pada generasi muda, hal tersebut terbukti
dari peringkat Global Creativity Index 2023 yang menunjukkan bahwa Indonesia
berada di peringkat 115 dari 139 negara. Fenomena ini juga dipengaruhi oleh
perkembangan teknologi yang semakin cepat sehingga akses pada berbagai
informasi dan kebutuhan dipermudah. Permasalahan tersebut menyebabkan
peningkatan angka plagiarisme di bidang Desain Komunikasi Visual. Pernyataan
ini didukung oleh wawancara bersama Kepala Program Studi DKV UMN, bahwa
plagiarisme banyak terjadi dalam proses perancangan karya. Penelitian dilakukan
dengan teori five-phase model of design process oleh Robin Landa yang meliputi
tahapan penelitian, analisis, konsep, desain, dan implementasi. Sebagai solusi,
penulis menginisiasi perancangan e-book terkait metode ATM (Amati, Tiru, dan
Modifikasi) untuk proses kreativitas dalam bidang Desain Komunikasi Visual bagi
mahasiswa DKV dalam rangka membentuk prinsip berpikir inovatif dan kritis.

Kata kunci: Metode ATM (Amati, Tiru, Modifikasi), Plagiarisme, Kreativitas,
Mahasiswa DKV
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DESIGNING AN E-BOOK ON THE ATM CONCEPT
(OBSERVING, IMITATING, MODIFYING) IN THE CREATIVE

PROCESS FOR VCD STUDENTS

Gabrielle Claudia Harto Wibowo

ABSTRACT (English)

Creativity is one of the main factors in the successful development of society.
Creativity is a mental process that is communicated to solve specific problems in a
particular field. The creative process in the field of Visual Communication Design
is closely related to critical thinking skills and the creation process of creation.
However, Indonesia's education system, which mainly focuses on the delivery of
information, limits chances for the development of creativity and innovative
thinking, leading to a decline in creativity among the younger generation. This is
stated by the 2023 Global Creativity Index, which shows that Indonesia ranks 115
out of 139 countries. This phenomenon is also influenced by the rapid development
of technology, which makes easier access to various information and needs. This
issue has led to an increase in plagiarism in the field of Visual Communication
Design. This statement is supported by an interview with the Head of the Visual
Communication Design Study Program at UMN, who stated that plagiarism often
happens in the design process. The research is conducted using the five-phase
model of design process theory by Robin Landa, which includes the stages of
research, analysis, concept, design, and implementation. As a solution, the author
initiates the design of an e-book related to the ATM method (Observe, Imitate, and
Modify) for the creativity process in the field of Visual Communication Design for
VCD students to encourage innovative and critical thinking.

Keywords: ATM Method (Observe, Imitate, Modify), Plagiarism, Creativity, VCD
Student
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