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What Where

Why Who

Overview
Mobile Application

LuckyLight merupakan aplikasi seluler dengan
fitur interaksi antara jemaat gereja dengan
sesama jemaat berserta dengan pihak gereja.

Aplikasi dirancang sebagai media interaksi
bagi jemaat Gereja Katolik Paroki Sunter
Santo Lukas yang terletak di DKI Jakarta.

Gereja tidak memiliki media interaksi utama antara
jemaat.
Gereja terdirikan atas jumlah umat yang banyak
dengan tersusun dari 18 wilayah sekitar gereja.
Jemaat kesulitan mendapat respons dari gereja akibat
tersebar luasnya media yang digunakan gereja.

Target Audiens dari aplikasi ditujukan kepada: 
Primer: 36 - 45 Tahun [Milenial]
Sekunder:

16 - 25 Tahun [Gen Z]
46 - 55 Tahun [Gen X]
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User Persona

[Mainstream] Jemaat
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[Extreme] Admin

Perancangan dua User Persona, meliputi Mainstream yang mencakup target audiens primer
berupa jemaat, dan Extreme yang mencakup admin yang mengurus aplikasi admin.



Mindmap
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Keywords
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Didapat dari kata sifat
Katolik yang dimiliki Gereja
Katolik, Keyword ini
bertumpu pada sifat agama
yang menjadi kepercayaan
banyak orang, dengan
harapan bahwa keyakinan
mereka akan dihargai.

Harapan Cahaya Berani

Berasal dari Sakramen
gereja berupa Perminyakan
yang diterapkan bagi orang
sakit atau lanjut usia untuk
memberi kekuatan jasmani
dan rohani, Keyword ini
diterapkan dalam rangka
memperkuat target audiens
dan menjadi cahaya
bimbingan bagi jemaat yang
kesulitan dalam navigasi
interaksi dengan gereja.

Didapat dari Komunitas
Gereja ‘Orang Muda Katolik’
yang menandakan sifat
keberanian yang dipegang
oleh orang muda untuk
berinteraksi dengan sesama
jemaat dan berpartisipasi
dalam acara gereja.



Big Idea

Big Idea menampakkan tujuan aplikasi dibuat yakni sebagai media dimana jemaat gereja dapat
bersatu dan berani berinteraksi dengan sesama jemaat dan pihak gereja untuk bersama
berbagi dalam cahaya harapan yang diterangi oleh Yang Maha Esa.

"Berani Bersatu Dalam Cahaya Harapan."

Tone of Voice

Mendorong pengguna
untuk berinteraksi dengan
sesama anggota komunitas
dan pihak gereja.

Encouraging Accompanying Confident

 Memberikan kesan bahwa
pengguna didampingi
dalam penggunaan aplikasi.

Menaikkan kepercayaan diri
pengguna dalam berinteraksi
dengan sesama.
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References
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Moodboard
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Sitemap
Jemaat
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Admin



Flowchart

9

Jemaat Admin



User Journey Map
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Final LogoApp Name

Sketch Logo

App Name & Logo
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Nama LuckyLight mendapat inspirasi dari nama Santo Lukas
yang berarti pembawa cahaya, berserta korelasi namanya
yang dekat dengan kata "Lucky", berarti beruntung.
Nama aplikasi diplih sesuai Big Idea, dengan insentif bagi
pengguna untuk berbagi cahaya keberuntungan yang dimiliki
dengan sesama jemaat, dan membangun hubungan erat
dalam komunitas gereja.

Logo LuckyLight menggunakan elemen visual
yang menopang namanya dengan pengartian
yang sesuai, dengan penggunaan jari tangan di-
silang yang mengandung berbagai arti, meliputi
sebagai lambang salib yang dipikul oleh Yesus
Kristus, serta sebagai permohonan untuk
keberuntungan. Selain itu, digunakan juga
elemen cahaya dalam bentuk latar belakang logo
yang menyerupai matahari.



Pemilihan Warna

Color Palette
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Penggunaan warna dalam aplikasi disesuaikan dengan
Big Idea yang dirancang dengan arti sebagai berikut.

Kuning (#FFC300): Menggambarkan harapan dan
memberi kesan ceria, serta sebagai bentuk hormat
pada logo gereja yang dominan menggunakan
warna kuning. 
Merah (#A82626): Menandakan keberanian dan
kesan bahagia pada aplikasi.
Putih (#F0F0F0): Latar belakang aplikasi dengan
kesan suci dan bersih, serta untuk menghormati
website gereja yang ikut serta menggunakan warna
putih sebagai latar belakang. 
Hitam (#0000000): Warna teks dengan kesan
formal dan sederhana, serta kontras dengan latar
belakang yang cerah.



Pemilihan Font

Typography
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Perancangan aplikasi
mempergunakan font sans-serif
bernamakan Rosario.
Font sans-serif digunakan untuk
meningkatkan keterbacaan
dalam format aplikasi seluler.
Selain itu, Rosario memiliki sifat
font dengan kontras dan akhiran
halus yang memberi kesan
nyaman dan sesuai dengan Tone
of Voice yakni Accompanying.



Iconography
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Beranda

Berita

Doa

Kolekte

Profile

Menu

Notification

Youtube

Facebook

Instagram

Website Gereja

Perancangan ikon
dilakukan menggunakan
teknik vector dengan
elemen visual yang
sesuai dengan gereja
dalam bentuk salib,
tangan berdoa, dan
kantong persembahan. 



15

Buttons Grid System
Grid: 4 px
Column: 5

Tinggi: 777 px
Lebar: 414 px



Low-Fidelity Prototype
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Low-Fidelity Prototype
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High-Fidelity Prototype
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High-Fidelity Prototype
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High-Fidelity Prototype
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Revisi Font Revisi Grid System

Alpha Test Revision
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Body Text (12 pt)
The quick brown fox jumps
over the lazy dog.

Sebelum Sesudah

Body Text (16 pt)
The quick brown fox
jumps over the lazy dog.

Grid: 6 px
Column: 2

Tinggi: 852 px
Lebar: 393 px



High-Fidelity Prototype Final
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Figma Jemaat

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4328-122&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1
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Figma Jemaat

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4328-122&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1
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Figma Jemaat

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4328-122&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1
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Figma Admin

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4449-218&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1
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Figma Admin

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4449-218&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1
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Figma Admin

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4449-218&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1
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Figma Admin

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4449-218&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1
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Figma Admin

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4449-218&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1
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Figma Admin

https://www.figma.com/proto/UH44o0OFDTFbVYzeiSMvcg/LuckyLight?node-id=4449-218&t=ygSK46FbTR17w5Ba-1

