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RANCANG BANGUN WEBSITE PORTAL BERITA DI PT WINNICODE
GARUDA TEKNOLOGI

Marvell Christofer

ABSTRAK

PT Winnicode Garuda Teknologi merupakan sebuah perusahaan yang bergerak
di bidang media publikasi dan teknologi digital, yang bertujuan menjadi pelopor
media dan teknologi yang dapat memberikan informasi secara luas, cepat, dan
akurat kepada masyarakat. Latar belakang pembuatan website portal berita ini
didorong oleh kebutuhan masyarakat akan akses informasi yang mudah, terkini,
dan dapat dipercaya. Hal inilah yang menjadi alasan dibangunnya sebuah portal
berita, demi memenuhi kebutuhan tersebut dan mendukung visi perusahaan. Tujuan
magang ini adalah merancang dan membangun sebuah website portal berita beserta
sistem manajemennya, belajar mencari solusi atas masalah yang terjadi, memahami
alur kerja pengembangan perangkat lunak, belajar kerja sama, dan menambah
portofolio profesional. Pengembangan website ini menggunakan teknologi ReactJS
pada frontend dan Laravel pada backend, sesuai kebutuhan perusahaan dan visi
yang ingin dicapai. Hasil dari kegiatan magang ini yaitu terciptanya sebuah website
portal berita yang dapat menyajikan informasi secara luas, cepat, dan akurat,
sesuai visi perusahaan, dan turut memberikan pembelajaran dan keterampilan yang
berguna pada bidang teknologi dan pengembangan perangkat lunak.

Kata kunci: Laravel, Portal Berita, ReactJS
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DESIGN AND IMPLEMENTATION OF A NEWS PORTAL WEBSITE AT PT
WINNICODE GARUDA TEKNOLOGI

Marvell Christofer

ABSTRACT

PT Winnicode Garuda Teknologi is a company engaged in media publication and
digital technology, with a mission to become a pioneer in media and technology
that can provide extensive, fast, and accurate information to the community. The
background for developing this news portal website is driven by the community’s
need for easy, up-to-date, and reliable information. That is the main reason this
news portal was created — to meet those needs and support the company’s vision.
The objective of this internship was to design and develop a news portal website and
its management system, learn to solve problems, understand software development
workflows, practice teamwork, and add valuable portfolio experience. This website
was developed using ReactJS for the frontend and Laravel for the backend, in
conformity with the company’s needs and goals. As a result of this internship, a
news portal website was successfully created to provide extensive, fast, and accurate
information in line with the company’s mission. Furthermore, this experience
provided valuable knowledge and skills in technology and software development.

Keywords: Laravel, News Portal, ReactJS
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