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PERANCANGAN TAMPILAN ANTARMUKA PENGGUNA UNTUK
KEBUTUHAN INTERNAL DAN EKSTERNAL MINYMA PADA PT JAYA
SANTOSO TEKNOLOGI

Arza Vito Hidayat

ABSTRAK

Pesatnya perkembangan teknologi digital telah menjadikan desain antarmuka
pengguna (UI) dan pengalaman pengguna (UX) sebagai elemen krusial dalam
menciptakan produk yang tidak hanya fungsional, tetapi juga mampu membangun
citra profesional serta meningkatkan daya tarik pengguna. Dalam konteks ini,
Minyma dari PT Jaya Santoso Teknologi, sebagai produk di bidang undangan
digital yang baru terbit, menghadapi tantangan dalam membentuk identitas
digitalnya akibat belum tersedianya tampilan antarmuka yang terstruktur dan
menarik. Untuk menjawab tantangan tersebut, serangkaian solusi diterapkan
melalui pendekatan desain yang sistematis, mulai dari benchmarking kompetitor,
pembuatan wireframe, hingga pengembangan high-fidelity prototype. Selama
masa magang sebagai UI/UX Designer, penulis berkontribusi langsung dalam
pengembangan berbagai produk digital perusahaan seperti homepage, blog page,
article page, serta templat e-invitation, dengan pendekatan mobile-first yang
mengutamakan kenyamanan pengguna dan kemudahan implementasi teknis.
Melalui rangkaian proyek tersebut, solusi visual dan pengalaman pengguna yang
lebih baik berhasil dirancang untuk mendukung citra profesional Minyma.

Kata kunci: Benchmarking, High-Fidelity Prototype, Wireframing
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USER INTERFACE DISPLAY DEVELOPMENT FOR MINYMA INTERNAL
AND EXTERNAL NEEDS AT PT JAYA SANTOSO TEKNOLOGI

Arza Vito Hidayat

ABSTRACT

The rapid development of digital technology has made user interface (Ul) and
user experience (UX) design crucial elements in creating products that are
not only functional but also capable of building a professional image and
enhancing user appeal. In this context, Minyma—developed by PT Jaya Santoso
Teknologi as a newly launched digital invitation product, is facing challenges in
establishing its digital identity due to the absence of a well-structured and engaging
interface. To address this issue, a series of solutions were implemented through
a systematic design approach, beginning with competitor benchmarking, followed
by wireframing, and culminating in the development of high-fidelity prototypes.
During the internship as a UI/UX Designer, the author contributed directly to the
development of various digital products for the company, such as the homepage,
blog page, article page, and e-invitation templates, using a mobile-first approach
that prioritized user comfort and ease of technical implementation. Through these
projects, improved visual and user experience solutions were successfully designed
to support Minyma’s professional image.

Keywords: Benchmarking, High-Fidelity Prototype, Wireframing
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