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PENGEMBANGAN UI/UX UNTUK MINYMA : LAYANAN E-INVITATION
DARI PT JAYA SANTOSO TEKNOLOGI

Nicolas Temawan

ABSTRAK

Magang ini berfokus pada pengembangan layanan E-Invitation melalui produk
Minyma. Karena Minyma belum memiliki situs resmi, dibutuhkan peran UI/UX
Designer untuk merancang desain website Minyma. Tujuan dari magang ini adalah
untuk merancang antarmuka dan pengalaman pengguna yang optimal bagi situs web
perusahaan. Metode yang digunakan meliputi benchmarking, wireframing, dan
pembuatan prototipe high-fidelity menggunakan alat desain seperti Figma. Hasil
dari magang ini adalah desain website resmi Minyma yang menarik dan fungsional,
lengkap dengan templat yang dapat digunakan oleh calon pelanggan Minyma.

Kata kunci: antarmuka, E-Invitation, UI/UX Design
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UI/UX DEVELOPMENT FOR MINYMA : AN E-INVITATION SERVICE
FROM PT JAYA SANTOSO TECHNOLOGY

Nicolas Temawan

ABSTRACT

This internship focused on the development of E-Invitation services through the
Minyma product. Since Minyma did not yet have an official website, the role of
a UlI/UX Designer was needed to design the Minyma website. The goal of this
internship was to create an optimal user interface and user experience for the
company’s website. The methods used included benchmarking, wireframing, and
the creation of high-fidelity prototypes using design tools such as Figma. The
outcome of the internship was an attractive and functional design for Minyma’s
official website, complete with templates that can be used by prospective Minyma
customers.

Keywords: E-invitation, interface, UI/UX Design
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