BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

Bab ini menjelaskan pelaksanaan kerja magang yang meliputi kedudukan,
koordinasi, serta uraian tugas dan kegiatan yang dilakukan selama magang sebagai
UI/UX designer di PT Jaya Santoso teknologi.

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Selama menjalani magang MBKM di PT jaya Santoso Teknologi, penulis
diposisikan sebagai UI/UX designer dengan 4 UI/UX designer lain dan juga VP
of Product sebagai Supervisor. Pekerjaan diberikan oleh Supervisor kepada intern
UI/UX designer yang dapat dikerjakan secara individual atau secara berkelompok
tergantung oleh tipe pekerjaan yang diberikan. Contoh pekerjaan yang bisa
ditangani bersama adalah pembuatan homepage Minyma.

Pada setiap hari Sabtu, Supervisor akan mengadakan zoom meeting yang
dihadiri oleh intern UI/UX designer yang menjelaskan pekerjaan apa saja yang telah
dilakukan dan berapa persentase pekerjaan tersebut telah selesai. Supervisor akan
mereview dan memberi masukan dari pekerjaan yang telah dibuat. Jika pekerjaan

sudah selesai, Supervisor akan memberikan pekerjaan selanjutnya

3.2 Tugas yang Dilakukan

Dalam pelaksanaan magang sebagai UI/UX designer di PT Jaya Santoso
Teknologi , penulis menerapkan pendekatan Design Thinking untuk merancang
solusi antarmuka yang efektif dan berpusat pada pengguna. Penulis diberikan
tugas oleh Supervisor untuk merancang antarmuka pengguna (user interface) yang
menarik serta memastikan pengalaman pengguna (user experience) yang optimal.
Dalam proses pembuatan antarmuka pengguna ini, terdapat tiga tahap utama yang

perlu dilakukan, yaitu benchmarking, wireframing, dan Prototyping.

3.2.1 benchmarking

Tahap pertama dalam pembuatan antarmuka pengguna (user interface)
adalah melakukan benchmarking. Benchmarking adalah proses membandingkan

performa antarmuka digital dengan standar industri atau pesaing untuk mengetahui
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kelebihan, kekurangan, dan peluang perbaikan [9]. Dengan adanya benchmarking,
penulis dapat mengidentifikasi kelebihan dan kekurangan dalam suatu produk, serta
memberikan wawasan yang jelas mengenai aspek-aspek yang perlu ditingkatkan
[10]. Dari proses ini, UI/UX designer dapat mengidentifikasi dan mengambil poin-
poin penting sebagai referensi dalam merancang desain yang akan dibuat.

Tujuan dari benchmarking adalah agar UI/UX designer dapat memahami
dan mengadaptasi pendekatan yang digunakan oleh perusahaan lain, serta
memastikan bahwa desain yang dihasilkan sesuai dengan standar industri. contoh
dari benchmarking ini dapat dilihat pada gambar 3.1 dan 3.2.

1. Mavbar

- produk. e it

~ Tombol partfolio (redirect ke halaman portfalio)

+ Tombol template (redirect ke halaman template)

= Tombol Blog (redirect ke halaman blog)

« Tombol Find & Couple (Daftar couple yang sudsh menjadi client/memesan
undangan)

Portofolio

2. header portofolio

P 3. finering

4. content portofolio and groom,

5. button untuk message via WA buat bertanya

I:I—}s‘ untuk generate more content portofolio

Gambar 3.1. Contoh proses benchmarking 1

=i 7. footer

Gambar 3.2. Contoh proses benchmarking 2

3.2.2 wireframing

Setelah melalui fase benchmarking, Ul/UX designer dapat melanjutkan

ke tahap wireframing. Wireframe adalah rancangan dasar yang membantu tim
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menyelaraskan kebutuhan, sehingga diskusi desain UX tetap terarah dan efektif
[11]. Wireframing dianggap sebagai tahap penting dalam proses desain antarmuka
pengguna (UI), di mana wireframe dengan tingkat fidelitas menengah berperan
dalam menyampaikan maksud dan tujuan desain secara lebih jelas [12].

Dalam tahap ini, fokus utamanya adalah menyusun struktur, tata letak,
dan penempatan elemen-elemen pada halaman, seperti teks, gambar, tombol, dan
navigasi. Tujuan dari wireframing adalah agar UI/UX designer memiliki gambaran
visual awal mengenai bentuk dan alur antarmuka pengguna, sebelum masuk ke
tahap desain yang lebih detail. Wireframing dapat berbentuk mobile ataupun
berbentuk desktop. contoh dari wireframe dapat dilihat pada gambar 3.3.
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Gambar 3.3. Contoh pengembangan wireframe
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setelah UI/UX designer membuat wireframe, UI/UX designer
menginformasikan kepada Supervisor dimana Supervisor akan menreview
wireframe yang telah dibuat. Jika wireframe tersebut tidak ada masalah, UI/UX
designer dapat lanjut ke tahap berikutnya. Jika dalam wireframe tersebut ada
masalah, maka Supervisor akan memberi komen dalam figma tersebut dan UI/UX
designer perlu membenari masalah itu sebelum dapat lanjut ke dalam tahap

berikutnya.

3.2.3 High-Fidelity Prototype

Setelah UI/UX designer selesai dalam pembuatan wireframe, UI/UX
designer dapat melaksanakan tahap selanjutnya yaitu High Fidelity Prototype.
High Fidelity Prototype adalah simulasi yang mendekati bentuk akhir dari produk
secara tampilan dan fungsi [13]. High-Fidelity Prototype berfungsi sebagai alat
penting untuk melakukan eksperimen cepat dan pengembangan secara berulang
dalam proses inovasi digital [14]. UI/UX designer dapat membuat prototipe
tersebut dengan menggunakan wireframe yang telah dibuat. High Fidelity Prototype
ini representasi hasil terakhir yang menggambungkan desain dan juga interaksi
yang tepat. Prototipe tersebut dapat menghasilkan layout yang berbentuk desktop
ataupun mobile. contoh dari prototipe dapat dilihat pada gambar 3.4
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Gambar 3.4. Contoh pengembangan High Fidelity Prototype
3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.1.
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Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang

Minggu Ke - | Pekerjaan yang dilakukan
1-2 Proyek pembuatan E-invitation untuk klien
3-9 Proyek pembuatan homepage dan templat halaman Minyma
10-12 hari libur
13-16 Proyek pembuatan portofolio dan vendor halaman Minyma
17-19 Proyek pembuatan templat E-invitation

3.3.1 Minggu Ke 1-2

Pada minggu pertama, seluruh anggota Ul/UX designer diberikan proyek
pertama Minyma, yaitu membuat undangan pernikahan digital (E-invitation)
untuk klien. Pembuatan undangan digital tersebut dilakukan secara individu
menggunakan Figma. Klien meminta agar undangan menggunakan palet warna
nude agar mudah dibaca. Selain itu, klien juga menginginkan agar seluruh informasi
yang dibutuhkan sudah tercantum dalam undangan digital tersebut, sehingga tamu
tidak perlu lagi menanyakan langsung kepada klien.

Setelah penjelasan mengenai tugas pertama disampaikan, Supervisor
memberikan contoh desain templat yang dapat dijadikan acuan (benchmarking).
Berdasarkan hasil benchmarking, ditemukan bahwa undangan digital tersebut

memiliki beberapa bagian, yaitu:
1. Halaman Pembuka
2. Halaman calon pengantin
3. halaman galeri
4. halaman hitung mundur
5. halaman lokasi
6. halaman RSVP
7. halaman hadiah
8. halaman pesan pribadi

9. halaman penutup
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bagian judul atau halaman pembuka, bagian nama calon pengantin, bagian
galeri, bagian lokasi, bagian hitung mundur, bagian RSVP, bagian hadiah, bagian
pesan pribadi, dan bagian penutup. Dalam perancangan sebuah desain, site map
adalah suatu step yang penting agar UI/UX Designer dapat mengetahui hierarki
sebuah user interface(Ul) sebelum dibangun. site map untuk E-invitation tersebut
dapat dilihat di gambar 3.5.
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Site map Project 1 : Pembuatan Templat E-invifation
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Gambar 3.5. Site map E-invitation untuk klien
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Site map pada gambar 3.5 terdiri dari halaman pembuka, halaman calon
pengantin, halaman lokasi, halaman galeri, halaman RSVP, halaman hadiah,
halaman pesan pribadi, dan halaman penutup.

Selain pengunaan site map, flowchart juga dipakai agar mengetahui flow dari

E-invitation tersebut, flowchart dapat dilihat pada gambar

Input
nama & nomor
telepon

halaman pembuka

JY iya fidak
bisa hadir?

turun ke halaman
calon pengantin

v

ngescroll ke halaman
hitung mundur

¢ ¥

¥ ¥

tekan tombol
‘'cannot attend”

tekan tombol
"attend”

turun ke bagian
turun ke halaman hadiah
lokasi
J’ v
turun ke halaman turun ke halaman
galeri pesan pribadi

v

turun ke halaman
RSVP

nput pesan untuk
calon pengantin

halaman penutup

Gambar 3.6. Flowchart E-invitation untuk klien
Dari flowchart pada gambar 3.6, dapat dilihat flow dari E-invitation tersebut.

Pengguna akan memulai pengalaman dengan berada di halaman pembuka, di
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mana mereka dapat menggulir ke bawah untuk melihat informasi mengenai calon
pengantin. Setelah itu, pengguna dapat melanjutkan ke halaman hitung mundur
yang menampilkan waktu tersisa hingga hari acara. Selanjutnya, pengguna akan
diarahkan ke halaman lokasi untuk mengetahui tempat diselenggarakannya acara
tersebut.

Berikutnya, pengguna dapat melihat foto-foto calon pengantin yang
ditampilkan dalam halaman galeri. Pada halaman RSVP, pengguna diminta untuk
mengisi nama dan nomor telepon sebagai konfirmasi kehadiran. Setelah melakukan
RSVP, pengguna dapat memberikan hadiah kepada calon pengantin melalui
halaman hadiah. Kemudian, pengguna dapat menyampaikan ucapan selamat dan
pesan pribadi kepada calon pengantin melalui halaman pesan. Terakhir, halaman
penutup akan menunjukkan bahwa undangan digital telah selesai ditampilkan.

UI/UX designer pada proyek pertama ini tidak menggunakan
wireframe karena belum mendapatkan pelatihan dari Supervisor mengenai
penggunaan  wireframe. Hasil desain dapat dilihat pada gambar
berikut.3.7,3.8,3.9,3.10,3.11,3.12,3.13,3.14,3.15,3.16. gambar tersebut diblur
untuk menjaga confidential klien.

Gambar 3.7. halaman pembuka

Pada gambar 3.7 menampilkan halaman pembuka dari E-invitation untuk

klien memiliki gambar calon pengantin pada latar belakang dengan judul “Our
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wedding” dengan nama calon pengantin.

N

v

Brf’c{e-

Daughter of
Father name & mether

Gambar 3.8. bagian calon pengantin

Pada gambar 3.8 menampilkan halaman calon pengantin dengan gambar

kedua pengantin, nama calon pengantin dan juga nama orang tua calon pengantin.

date of wedding

(0000} 00 ooj
" . Days Hour minu‘g_l/: Secends
« i / y - all

Gambar 3.9. bagian hitung mundur

Pada gambar 3.9 menampilkan halaman hitung mundur yang menunjukkan

tanggal pernikahan serta waktu yang tersisa hingga hari pernikahan tersebut.
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Gambar 3.10. bagian lokasi

Pada gambar 3.10 menampilkan halaman lokasi yang memberi tahu lokasi

dimana akan dilakukan event Holy matrimony dan juga lokasi resepsi pernikahan.

Gambar 3.11. bagian galeri

Pada gambar 3.11 menampilkan halaman galeri dimana memberi lihat
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gambar gambar calon pengantin.

Gambar 3.12. bagian RSVP

Pada gambar 3.12 menampilkan halaman RSVP dimana pada bagian

tersebut user dapat menginput apakah mereka bisa hadir pada event tersebut.

aliqua.

Gambar 3.13. bagian hadiah
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Pada gambar 3.13 menampilkan halaman hadiah di mana pengguna dapat
memberikan hadiah dalam bentuk uang digital dengan memindai kode QR yang
terhubung ke rekening bank milik pasangan pengantin.

Your name

write your message here

_,9%&::{? left: 300

Submit message

ol i
-

Gambar 3.14. bagian pesan pribadi

Pada gambar 3.14 menampilkan halaman pesan pribadi dimana user dapat

memberi kesan kepada calon pengantin.
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Gambar 3.15. bagian pesan pribadi 2

Pada gambar 3.15 menampilkan halaman yang memperlihatkan pesan-pesan
yang telah diberikan kepada calon pengantin.

L,7./T an /e (}/‘ .

/ or celebratin g w ith our, P lease
£ C -~ -

[

-

enjoy on our special day.

Gambar 3.16. halaman bagian penutup

Gambar 3.16 menampilkan halaman bagian penutup dimana memberi tahu
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pengguna bahwa E-invitation tersebut berakhir.

Library design digunakan dalam pembuatan desain ini sebagai acuan untuk
elemen visual seperti warna, tipografi, dan komponen UI agar desain yang
dihasilkan konsisten dan mudah dikembangkan. Library tersebut dapat dilihat pada
table 3.2

Tabel 3.2. Library Design untuk Proyek 1 — E-Invitation Klien

Elemen / Komponen Keterangan

Warna Warna tema nude dan clean, disesuaikan dengan preferensi
klien.
Tipografi Font elegan untuk heading dan body text, menggunakan

font Tai Heritage Pro, Tangerine, dan Oleo script.

Tombol Tombol RSVP dan submit message dengan desain minimal
dan jelas.
Input input nama dan nomor pada RSVP yang memiliki desain

yang minimal dan jelas.

halaman penutup dengan konsistensi spasi antar bagian.

Layout Struktur halaman mengalir dari halaman pembuka hingga

3.3.2 Minggu Ke 3-9

Setelah proyek E-invitation selesai, penulis diberikan proyek selanjutnya
oleh Supervisor, yaitu membuat halaman utama perusahaan (company homepage)
dan juga halaman templat untuk Minyma. Halaman utama berisi informasi
mengenai bisnis Minyma, sedangkan halaman templat bertujuan untuk
menampilkan kepada klien berbagai templat yang dapat digunakan untuk
undangan digital mereka.

Untuk memastikan struktur navigasi yang jelas dan terorganisir, penulis
terlebih dahulu menyusun site map sebagai panduan dalam merancang arsitektur
informasi dari kedua halaman tersebut. Site map ini menunjukkan hubungan antar
halaman, serta membantu dalam menentukan alur akses pengguna dari satu halaman
ke halaman lainnya.

Site. map untuk halaman homepage dan templat dapat dilihat pada
Gambar 3.17.
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Gambar 3.17. sitemap homepage dan templat

Pada gambar 3.17 menampilkan sitemap untuk homepage dan juga templat.
Pada homepage memilki hierarki dari halaman fitur, halaman kata pasangan,
halaman templat, halaman harga, halaman FAQ, dan terakhir halaman kontak. Pada

templat memiliki hierarki lebih sedikit yaitu filter tipe acara, filter tema, dan preview

konten templat.
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Gambar 3.18. flowchart homepage dan templat

Pada Gambar 3.18 ditampilkan flowchart untuk homepage di sebelah kiri
dan templat di sebelah kanan. Pada flowchart homepage, pengguna memulai dari

halaman pembuka, dimana saat menggulir ke bawah akan melihat halaman fitur
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yang menjelaskan berbagai layanan yang disediakan oleh Minyma. Selanjutnya,
pada halaman kata pasangan, pengguna dapat melihat testimoni dari klien yang
pernah menggunakan jasa Minyma. Pada halaman templat, ditampilkan beberapa
contoh templat yang telah digunakan oleh klien. Halaman harga menampilkan
daftar harga paket layanan Minyma, dan terakhir halaman kontak menyediakan
informasi agar pengguna dapat menghubungi jika ingin membuat E-invitation atau
bertanya lebih lanjut.

Selanjutnya, pada flowchart templat, pengguna memulai dari halaman
pembuka, lalu saat menggulir ke bawah akan berada di halaman konten dengan opsi
untuk memfilter templat berdasarkan warna atau tema sesuai preferensi pengguna.
Jika pengguna ingin melihat lebih banyak templat, dapat menekan tombol “Lihat
Lebih Banyak™ untuk memuat konten templat tambahan.

Dalam proses pembuatan Homepage dan halaman templat, Supervisor

menetapkan beberapa elemen Ul yang wajib disertakan dalam desain.
1. Homepage

* Overview apa itu Minyma

» Service Minyma apa saja (E-invitation,Digital guestbookdan RSVP.
* harga service Minyma

* company profile singkat

* footer
2. templat

* list E-invitation yang Minyma

« filter(Warna, tema, event)

Tahap pertama yang dilakukan adalah ~melakukan benchmarking
berdasarkan contoh-contoh yang diberikan oleh Supervisor. Supervisor
memberikan daftar beberapa perusahaan yang dapat dijadikan acuan, yaitu
Connectied, Viding, Invita, Koendang, dan Ze Invitation. Dari perusahaan-
perusahaan tersebut dilakukan benchmarking terhadap halaman utama dan juga
halaman templat yang mereka miliki. Hasil benchmarking dapat dilihat pada
gambar berikut.3.19, 3.20,3.21, 3.22, 3.23, 3.24, 3.25, 3.26, 3.27, 3.28, 3.29, 3.30,
3.31, 3.32, 3.33, 3.34, dan 3.35.

25

Pengembangan UI/UX untuk..., Nicolas Temawan, Universitas Multimedia Nusantara



v
-

. Navbar
> Tombol home (untuk homepage)
> Tombol services (redirect ke halaman services)
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|
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disini”, yang akan meredirect user ke halaman
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g
)

Gambar 3.19. Hasil benchmarking pada homepage Connectied 1

Pada gambar 3.19 menampilkan homepage bagian pertama connectied yang
berisi navbar, landing company section, bagian menunjuk USP perusahaan, bagian
menjelaskan keuntungan yang diberikan oleh perusahaan, dan bagian kecil dengan

tombol “pelajari disini” yang akan mendireksi pengguna ke halaman servis.
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Portfolio

—> 6. Memiliki section portofolio (menunjukkan hanya
4 buah. Terdapat tombol “Lihat portfolio
di i ya untuk jelajahi

portofolio mereka secara keseluruhan)

What our clients say

— 7. Memiliki tion terkait kol § dari client

yang sudah jasacC

e T T - 8. Memiliki closing image section dengan tombol
pernikahanmu! “Consultation Form®, yang akan meredirect user
ke google form consultation

9. Memiliki footer

Gambar 3.20. Hasil benchmarking pada homepage Connectied 2

pada gambar 3.20 menampilkan homepage bagian kedua connectied yang
berisi bagian portofolio, bagian komen komen klien yang pernah menggunakan jasa

mereka, halaman penutup, dan juga footer.
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I " H 3. Filter thamea
- . "

Yohan & Anne w;’rl Ery & Kezia

. Button untuk message via Wa jika ingin bertanya

5. cantent portefalio

| Agus & Devl

Reyner & Glorie
!

Saatnya teknologl mempenmudah
pernikahanmul

Gambar 3.21. Hasil benchmarking pada templat Connectied

pada gambar 3.21 menampilkan halaman templat Connectied yang berisi
navbar, title dan subtitle, filter jenis event, filter tema, konten konten portofolio,

tombol untuk memanggil servis, dan footer.
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1. Navbar

= = Tembol dropd: produk (i jukkan jenis-jenis produk yang disediakan)
— = Tombol portfolio (redirect ke halaman portfolio)

Solusi Digital * Tombol ke

Pernikahan = Tombol Bleg (redirect ke halaman blog) o )
Impian » Tombol Find a Couple (Daftar couple yang sudah ] tf ]

- - 2. Punya landing company section
: = Terdapat USP dan tombol untuk langsung memesan produk
I'"*" dalib ao® omen Sgepy G Q= H 3. Memiliki section kecil (continuous carousel) untuk memberikan

4. Memiliki section kecil yang
berapa jumlah client yang sudah
didapatkan dan berapa jumlah tamu yang
hadir

— 5. Memiliki section terkait komen-komen
dari client yang sudah menggunakan
jasa Viding. Komen-komennya
-] dipaparkan menggunakan clickable

6. Memiliki i untuk
produk-produk mereka dan apa saja
yang terdapat dalam produk mereka

Gambar 3.22. Hasil benchmarking pada homepage Viding part 1

Pada gambar 3.22 menampilkan homepage Viding bagian pertama yang
berisi navbar, bagian landing company, bagian carousel yang menunjuk perusahaan
yang pernah menggunakan jasa perusahaan tersebut, bagian menampilkan jumlah
klien yang sudah pernah menggunakan jasa perusahaan tersebut, bagian komentar
dari klien yang pernah menggunakan jasa perusahaan tersebut, dan bagian untuk

menjelaskan fitur fitur yang ada di dalam servis tersebut.
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Ebuku Tamu Digital
o=
a —— 6. Memillki section untuk menjelaskan
. produk-produk mereka dan apa saja
: yang terdapat dalam produk mereka
Live Streaming
o= -
— — 6. Memiliki section untuk menjelaskan
u produk-produk mereka dan apa saja
' yang terdapat dalam produk mereka
Setinp Kisah lin Unik
Py - ’ ﬁ
3 LB
S = - 7. Memiliki section portofolio
:"‘F‘- f-' {menunjukkan hanya 6 buah. Terdapat
ﬁ tombaol “Jelajahi portofolic” di sectionnya
p— =t h— p— untuk menjelajahi portofolic mereka
secara keseluruhan)

Gambar 3.23. Hasil benchmarking pada homepage Viding part 2

Pada gambar 3.23 menampilkan homepage Viding bagian kedua yang berisi
bagian yang sama yaitu menjelaskan fitur fitur dalam servis tersebut dan juga bagian

yang menunjukan portofolio perusahaan tersebut.
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—PB. Memiliki section template (menunjukkan
hanya 4 buah. Terdapat tombaol "Jelajahi
template” di sectionnya untuk
menjelajahi  portofolio mereka secara
keseluruhan)

]
9. Memiliki section paket (pemesanan
" o ——p produk)., Terdapat 3 tab (undangan
digital, buku tamu digital, dan live
Laled . . "
T rn streaming). Dalam masing-masing tab
e terdapat jenis paket yang dapat dipesan.

Terdapat 3 level dari jenis paket yang
dipesan, dengan masing-masing harga,
benefit dan kontennya dijelaskan.

Tips & Referensi

Al M ziad

—.’1 0. Memiliki section Tips & Referensi (artikel)

Pertamyian Lmonm (FACK
—— 0 o mm— e [~ 11. Memiliki section FAQ.
. o ; oin it ]
-. [} i L]

Partner kami

1 12. Memiliki section Partner Kami

Gambar 3.24. Hasil benchmarking pada homepage Viding part 3

Pada gambar 3.24 menampilkan homepage Viding bagian ketiga yang berisi
bagian menunjukan templat perushaan yang dapat dipakai klien, bagian ditunjuk
harga per paket, bagian referensi dan tips, bagian FAQ , dan bagian Partner kami.
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13. Memiliki closing image section dengan
tombol “pesan sekarang”

Ao oEE - P 14. Memiliki
footer

Gambar 3.25. Hasil benchmarking pada homepage Viding part 4

Pada gambar 3.25 menampilkan homepage Viding bagian keempat yang

berisi bagian penutup dan juga footer.

1. Navbar

« Tombol dropdown produk i jenis-j duk yang disedi

« Tombol portfalio (redirect ke halaman portfolio)

« Tombol template (redirect ke halaman template)

+ Tombol Blog {redirect ke halaman blog)

+ Tombol Find a Couple (Daftar couple yang sudah menjadi client/memesan
undangan)

2. header dengan background dan button untuk melihat portofolio

P 2. filtering

4. content portofolio dengan nama bride and groom, date dan color theme:

5. button untuk message via WA buat bertanya

I:I—b 6. untuk generate more content portofolio

Gambar 3.26. Hasil benchmarking pada templat Viding 1

Pada gambar 3.26 dan 3.27menampilkan bagian templat viding yang berisi
navbar, header , filtering system, konten konten, tombol untuk memanggil servis
perusahaan tersebut, tombol untuk mengenerate lebih banyak konten tersebut, dan

juga footer.
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"d"l‘} Mewste Pembavarar
- pca .. o BNI = -
[ avo o = - 1900 &
L VISA
e 7. foRIREF
Prostuk Har i ‘

Gambar 3.27. Hasil benchmarking pada templat Viding 2

1. Punya Navbar
+ Navbar memiliki tombol Home (redirect ke halaman home)
+ Navbar memiliki tombol Portfolio (redirect ke halaman portfolio)
+ Navbar memiliki tombal Harga (redirect ke halaman harga)
« Mavbar memiliki tombol FAQ {redirect ke halaman FAQ)
+ Navhar memiliki tombol Login {redirect ke login page)

Buat Undangan Digisirs

T B

+ Mavbar memiliki tombol Coba Sekarang (redirect ke halaman deme untuk membuat invitation)

memiliki section kecil “Buat Undangan
Digitalmu”  dengan  tombel  “Mulal
Sekarang”

Memiliki section kecil yang menunjukkan tema-tema yang disediakan. Hanya menunjukkan

maksimal 8 buah, dan terdapat tombol untuk “Lihat Tema Lainnya® {redirect ke halaman demo
untuk membuat invitation)

Ei_’ﬂ‘ Memiliki FAB untuk berkonversasi dengan

Customer Sarvice

5. Memiliki section “Mengapa Undangan

gt b Digital* dan menjelaskan 4 pain panting
e

P 6. Memiliki section k k client yang
sudah permah menggunakan jasa invita

Hanya satu menit

PR f—————————— 7. Memiliki section kecil “Buat Undangan
Dighalmu®  dengan  tembel  “Mulal
Sekarang” (repeat dari yang di atas | nomeor
E—— ) aalniliki section kecil terkait “Telah diliput
oleh” dan berisi logo-logo mitra lsin

Telah dilipatt oleh

TAteiass DabySockl’ Tewn DA, @ oo

Gambar 3.28. Hasil benchmarking pada homepage Invita 1

Pada gambar 3.28 dan 3.29 menampilkan homepage Invita pertama
dan kedua dimana berisi navbar, bagian pembuka dengan tombol untuk mulai

pembuatan E-invitasi sendiri, bagian tema yang dimiliki perusahaan tersebut,
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bagian tombol untuk berkomunikasi dengan customer service perusahaan tersebut,
memiliki bagian poin poin penting dengan menggunakan undangan digital, bagian
komentar klien yang pernah menggunakan jasa tersebut, bagian penutup yang
sama dengan bagian pembuka dengan tombol mulai pembuatan E-invitasi, bagian

menunjukan perusahaan apa saja yang diliput, dan juga footer.

————————— 9. Memiliki footer
°

Gambar 3.29. Hasil benchmarking pada homepage Invita 2

}_. 1. Punya Navbar
« Navbar memiliki tombol Home (redirect ke halaman home)

« Navibar memiliki tombol Portfolio (redirect ke halaman portfolio)

= Mavbar memiliki tombol Harga (redirect ke halaman harga)

« Navbar memiliki tombol FAQ [redirect ke halaman FAG)

+ Navbar memiliki tombol Login (redirect ke login page)

» Mavbar memiliki tombol Coba Sekarang (redirect ke halaman demo
untuk membuat invitation)

Portofolio

" 2. Content Portofalio

EI'—.' 3. button for messaging for asking question

—— 4. button untuk langsung buat undangan sendiri

—— 5. footer

Gambar 3.30. Hasil benchmarking pada templat Invita

Pada gambar 3.30 menampilkan templat Invita yang berisi navbar, konten
konten, tombol untuk memanggil customer service, bagian penutup dan juga tombol

untuk membuat E-invitation sendiri ,dan juga footer.
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CONNECT DESIGN AND USER
EX

S }._p 1. Navbar

> tombol Home (akan nge-scroll ke section Home)

> Navbar memiliki tombol About Us (akan nge-scroll ke section About Us)

> Navbar memiliki tombol drop: (akan ngs Il ke section Our Products)
> Navbar memiliki tombol Contact Us (akan nge-scroll ke section contact us)

— 2. Memiliki section "Home" yang berfungsi sebagai landing company section

dengan USPnya

PERIENCE WITH TECHNOLOGY > 3. Memiliki section “About Us" yang menjelaskan company mereka dengan

ringkas. Terdapat beberapa foto

—F 4. Memiliki section "Our Products” yang menjelaskan jasa apa saja yang

disediakan oleh Koendang

Gambar 3.31. Hasil benchmarking homepage pada Koendang 1

Pada gambar 3.31 menampilkan homepage Koedang pertama yang berisi
navbar, bagian yang berfungsi sebagai landing page company dan juga USP, bagian
yang menjelaskan perusahaan mereka, dan juga bagian yang menunjuki produk

produk Koedang.

WHAT THEY SAY? i

dude®

— 5. Memiliki section komen-komen client yang sudah pernah menggunakan jasa
dari section Our

6. Memiliki closing landing section dengan tombol “Get In Touch™ yang berfungsi
sebagai hyperlink menuju WA Company

> 7. iliki footer kecil untuk kan tombol link ki
media mereka

Gambar 3.32. Hasil benchmarking pada homepage Koendang 2

Pada gambar 3.32 menampilkan homepage Koedang bagian kedua yang
berisi komentar klien yang pernah menggukan jasa Koedang, bagian penutup, dan
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juga footer.

[ 1 1. Havtiar

* Mavbar menggunakan alignment "oenfer” untui konfennya, dan tomibod-tomibal
eari Havlsanmys

» memiliki jarak yang konsisten dari satw sama lain {pengecualian untuk tombol
Tegim dam lego)

prasn (I 2. Marwiliki ssction landing campany section dengsn USPryva dar tombol navigasi
capat untuk membust undangan. Section ini berisi tampilan mook-up endangan
dalam sebual davice dan ISPy

ﬂ.‘ ] g 3. Memiliki section kecil unfuk memaparkan jenis jasa yang disediakan. Jenis-
v (il jenis jasanya
dipaparkan mes cardfdiv yang cli dirnara ke diclick, user
akan diredirect ke halaman yang berbeda sosual dengan jenis jasamya.
Algnenantaya centared

s o o v A MR SeC RN Lntuk Manaparian Fiour-Ntur yang tardanal pada jnis jase
¥ yang disec: Fitur-fitur jasanya dipaparkan menggunakan card/div {ron-
clickabie, tetapl memilikl eftect hoves) setelah dilkuti oleh Judul dan deskrips|
100G e g L L sirskal. Alignime i cembened

Gambar 3.33. Hasil benchmarking pada homepage Ze Invitation 1

Pada gambar 3.33 menampilkan homepage Ze Invitaion yang berisi navbar,
Landing company section beserta USP, bagian yang menunjukan jenis jasa yang

dimiliki Ze Invitation, bagian fitur fitur jasa Ze Invitation.
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" 5. Mamiliki section "Berkagss Pilinan Desain® unluk memberikan Lser gambaras

‘desain apa saja yang tersedia dan dapat digunakan. Jumiah desain yang

ditampilican adalah semua desain yang pemah dibuat [beberapa desain
dalam untuk wkiaran tnggi ss)

&. Mamiliki section untuk menjelaskan langkah-langkah pemesanan jasa ze
initation

w7 section komen-komen client yang telsh menggunakan jasa ze

R - T vitation basarta rating yang menska besikan

Gambar 3.34. Hasil benchmarking pada homepage Ze Invitation 2

Pada gambar 3.34 menampilkan homepage Ze Invitation yang berisi
bagian gambaran desain Ze Invitation, bagian yang menjelaskan langkah
langkah pemesanan jasa Ze Invitation, dan bagian komentar klien yang pernah

menggunakana jasa Ze Invitation.
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= "149.,000 = *199.000 *=~249.000

L » 8. Memiliki daftar paket (harga) jasa ze invitation, Paket yang terbaik diberikan
tanda “Best Deal”

P 9. iliki section FAQ dengan tembol dropdown untuk menjawab
pertanyaannya

Sudah Siap Membuat Und; i | Untuk Aca n
R 0. Memiliki section kecil berisi CTA button untuk segera membuat

undangan digital

P11

footer

Gambar 3.35. Hasil benchmarking pada homepage Ze Invitation 3

Pada gambar 3.35 menampilkan homepage Ze Invitation ketiga yang berisi
daftar harga jasa Ze-invitation, bagian FAQ, bagian tombol untuk membuat
Undangan digital sendiri, dan footer.

Zeinvitation dan Koedang tidak disertakan dalam hasil benchmarking
halaman templat karena kedua perusahaan tersebut tidak memiliki halaman templat
pada homepage mereka.

Dari hasil benchmarking yang dilakukan, terdapat beberapa poin penting
yang dapat diambil dari homepage dan halaman templat perusahaan-perusahaan

yang dianalisis. Fitur-fitur yang ditemukan antara lain:
1. homepage
* Menampilkan fitur-fitur undangan digital (E-invitation) yang disediakan
oleh perusahaan untuk digunakan oleh klien.
* Menampilkan contoh E-invitation yang pernah dibuat oleh perusahaan.
* Menampilkan daftar harga atau paket layanan yang ditawarkan.

* Menampilkan daftar klien yang pernah menggunakan jasa perusahaan

tersebut.

* Menyediakan tombol atau call-to-action yang memudahkan klien untuk

memesan layanan.
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2. templat

* menampilkan filtering system untuk membantu pengguna untuk mencari

templat sesuai dengan preferensi klien.
* Menampilkan E-invitation yang pernah dibuat oleh perusahaan tersebut.
* menampilkan tombol untuk menambahkan konten templat.

* Menampilkan tombol untuk membantu klien untuk memesan layanan.

Setelah melakukan tahap benchmarking, penulis melanjutkan ke tahap
berikutnya, yaitu pembuatan wireframe. Pada tahap ini, penulis bersama tim
mulai mengembangkan wireframe berdasarkan poin-poin yang diperoleh dari hasil
benchmarking.

Supervisor merekomendasikan agar wireframe dibuat dalam versi mobile
terlebih dahulu sebelum versi deskfop, mengingat umumnya klien menggunakan
perangkat seluler untuk mengakses halaman-halaman tersebut. Hasil wireframing
dapat dilihat pada gambar berikut 3.36,3.37,3.38,3.39,dan 3.40.
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-~ NUSANTAR A

Pada gambar 3.36 menampilkan wireframe homepage mobile pertama yang

berisi navbar, bagian pembuka, dan bagian fitur fitur.
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Gambar 3.3 refrztjhomSge ]\ﬂma Nan kﬁ"!'pasa an, tﬂat, dﬂlarga versi
mobile

Pada gambar 3.37 menampilkan wireframe homepage bagian kedua yang
berisi kata pasangan, bagian yang menunjuki templat templat, bagian yang memberi

lihat harga.
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mepa, iny gi Q, man pen dan footer

Gambar 3.38.
versi mobile

PadUmN 3El mMmpEl Rfras h(*ne;r ﬁanStlga yang
berisi bagian FAQ, halaman penutup dan juga footer yang berisi logo perusahaan,
alamat peruMan,u il pe sah n. M E, b A

NUSANTARA
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Navbar
Company

Title

subtitle

Semua Royal Culture & religion Garden Simple

K KKK,

colar coler  color color color

template name

template color

template name

template color

Gambar 3.39. wireframe templat Minyma bagian halaman pembuka dan konten 1

Pada gambar 3.39 menampilkan wireframe templat pertama yang berisi
navbar, bagian pembuka dengan title dan subtitle, filtering system tema dan juga

warna, dan konten templat yang berisi nama templat, warna templat, dan juga tema

templat.
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template name

template color

see maore

Footer

Company Address (City)
Logo

Company Name

Our Services Company Contacts

Product Name Home Company Phone No.
Product Mame About us Company Email
Product Name Contacts

Social Media lcons

Gambar 3.40. wireframe templat Minyma bagian konten 2 dan footer

Pada gambar 3.40 menampilkan wireframe templat kedua yang berisi
kelanjutan konten templat, tombol “see more” untuk mengenerate templat
selanjutnya, dan juga footer. Setelah pembuatan wireframe selesai dibuat dan
direview oleh Supervisor, penulis dan tim melanjutkan ke tahap terakhir, yaitu
pembuatan prototipe high-fidelity (Hi-Fi). Prototipe ini dikembangkan berdasarkan
wireframe yang telah dibuat sebagai kerangkanya. Palet warna yang dipilih

oleh Supervisor adalah palet warna Dusty Rose and Sage, yang memiliki kesan
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profesional, bersih, dan inklusif. Hasil akhir dari prototipe dapat dilihat pada
gambar berikut 3.41, 3.42, 3.43, 3.44, dan 3.45.

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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MINY MA —

Undangan Digital untuk
Momen Terbaikmu

Sodus mudah dan mursh untuk undangan digital
Fanya di Mimyms

Fitur-Fitur Undangan Kami
Do uiedasgir yarg of persenaldsi s mga peimpbaran

chamtiz, Mimma barjusng tulk semberikan
kempmmanan yong palng balk unbuk pengauna

@ Undangan Personalized

&& Gercep banget dan bisa

dihandalin! Trims Miryma!!

- Dennis & Kezia

Gambar 3.41. prototipe homepage Minyma bagian halaman pembuka, fitur dan kata
pasangan versi mobile

Pada gambar 3.41 menampilkan prototipe homepage mobile pertama yang
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berisi navbar, halaman pembuka dengan tombol hubungi kami, bagian fitur fitur,

dan bagian komentar klien yang pernah menggunakan jasa Minyma.

Template Undangan Minyma

Elegant Wedding =

Lihat Semun Templato

Paket terbaik untukmu

Royal
Rp 1.000.000

Sebuzh namea fitur
Sabiah e Mtur
Sebuiah namea fitur
Sabnashs ruarm fitur

Skt rama fitur
Haburigi Kasmi

Hemat

Rp 500.000

Sebush namea fitur
Sabish e itur
Sebuab nama fitur
Sabrsahs v fitur

Ecbesh rama fitur

Huibsurgl Karni

FAQ

lorem ipsum dolor pertanyaan

lormm ipsem dolor pertangasn

loram ipsum dolor pertanyaan v
lorem ipswm dolor pertanyaan

loram ipswm dolor pertanyaan

Gambar 3.42. prototipe homepage bagian templat, harga ,dan FAQ versi mobile

Pada gambar 3.42 menampilkan prototipe homepage kedua yang berisi

bagian yang memnunjukan templat dengan tombol untuk melihat templat yang lain,
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bagian yang menunjukan paket paket harga, dan juga bagian FAQ.

Rancanakan namamn lerbadkma
dengan Miryma

mairiuke mawa o ke deenen Tk,
karm sap urtuk membonta

Hubungl Kami

MINYMA

gan digial untuk momen terbaikmu di

Teuti Kami

Gambar 3.43. prototipe homepage bagian hubungi kami dan footer versi mobile

Pada gambar 3.38 menampilkan prototipe homepage ketiga yang berisi

bagian penutup dengan tombol hubungi kami dan footer.
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MY M A e

Template Undangan
Minyma

Temiskcan Templata sesumi danoan Kema s nmi

Rionyal Culture & Religion Cula

A
b !
—— axt
L) LRLLS
qind ""'I:l.. wpars® ©
i 18
'

M
Elegant Wedding

Elegant Wedding o -
]

Gambar 3.44. Prototipe templat Minyma bagian halaman pembuka dan konten versi mobile

Pada gambar 3.44 menampilkan prototipe templat pertama yang berisi

navbar, filtering system, tema dan warna, dan konten konten templat.
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Elegant Wedding o m
]

Lihat Lebih Banyalk

BATIY M A
ndangan digital untuk momen terbaikmu di
Hubungs Karm
+62 85 xunx (belum fix)

Ikuti Kami

Ruko Union Square Mo.C-17, ). Raya Serpong

Ltara

3 PT laya Santoso Teknologl, All rights

Gambar 3.45. Prototipe templat Minyma bagian konten dan footer versi mobile

Pada gambar 3.45 menampilkan prototipe templat kedua yang berisi konten,
tombol untuk mengenerate konten, dan footer.

Setelah proses pembuatan desain prototipe versi mobile selesai, Supervisor
melakukan peninjauan dan finalisasi terhadap desain tersebut. Berdasarkan hasil

prototipe versi mobile yang telah dibuat oleh penulis dan tim, penulis dan tim dapat
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mengembangkan prototipe untuk versi desktop.
3.46,3.47,3.48, dan 3.49.

Hasil dapat dilihat pada gambar

MINYMA

Undangan Digital untuk
Momen Terbaikmu

Solur mesdah dha muna ek sndangan digial harya di Winpma

Fitur-Fitur Undangan Kami

[ TR S ———

T8 MV e QR Code

Kata Pasangan Tentang Minyma

b Gereep banget dan bisa
dihandadin! Trims Mimymat!

ki Gercep banget dan bisa
dihandalin! Trims Mirymal!

- Grazm & rids - Deania & asia

Termplate Undangan Minyma
o RSt T . o
- ‘RS 1 - A [ RS -
L4 s it T g
e ol I ol o,
-

|

Clari wnsinagan yug diperss el nampal parrebaren oioratis, Minyrs beqeang uniuk remberkan bermyamansn sang paling bak uis pesgouns

€l Gercep banget dan bisa
dinandalin! Trims Mimymal!

- Denniz & Kscia

) o

Gambar 3.46. prototipe homepage Minyma bagian halaman pembuka, fitur, kata pasangan,

dan templat versi desktop

Pada gambar 3.46 menampilkan prototipe homepage versi desktop pertama

yang berisi navbar, bagian halaman pembuka dengan tombol hubungi kami, bagian

fitur, bagian kata pasangan, dan bagian templat.
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Pra ket terbakl untukmu

Rencanakan momen terbaikmu dengan Minyma

itk mewagudkan mamen terbakno,
kami siap untuk membartu

Gambar 3.47. prototipe homepage Minyma bagian halaman harga, FAQ, hubungi kami, dan
footer versi desktop

Pada gambar 3.47 menampilkan prototipe homepage versi desktop kedua

yang berisi bagian FAQ, bagian penutup dengan tombol hubungi kami, dan footer.
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Template Undangan Minyma

lemukan Template sesual dengan kemauanmu!

@ Foyal  Culwre & Religion  event name  eveniname  eve
a5

=

4
& ]
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- i J?

.......
var

Elegant Wadding

Gambar 3.48. Prototipe templat Minyma bagian halaman pembuka dan konten 1 versi
desktop

Pada gambar 3.48 menampilkan prototipe templat versi desktop pertama

yang berisi navbar, filtering system, tema dan warna, dan konten konten templat.
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MINYMA

Gambar 3.49. Prototipe templat Minyma bagian halaman konten 2 dan footer versi desktop

Pada gambar 3.49 menampilkan prototipe templat kedua yang berisi konten,
tombol untuk mengenerate konten, dan footer.

Library design yang digunakan dalam pembuatan Ul tersebut dapat dilihat
pada table 3.3
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Tabel 3.3. Library Design untuk Proyek 2 — Homepage dan Halaman Templat Minyma

Elemen / Komponen Keterangan

Warna Dusty Rose & Sage green color pallete sesuai dengan
permintaan supervisor.

Tipografi Konsisten dengan penggunaan font Montserrat sebagai
judul dan Nunito badan.

Tombol Solid dan outline button untuk CTA seperti “Hubungi
Kami”.

Kartu Komponen untuk preview template dan filter.

Navbar/Footer Navigasi utama dan bagian bawah dengan logo, tautan, dan
kontak.

Ikon Feather Icons dan Material Icons untuk navigasi, filter, dan
aksi.

Grid Layout 12 kolom, gutter 16px, padding dan margin berbasis skala
8pt.

3.3.3 Minggu Ke 10-12

pada minggu ke-10 sampai ke-12 diliburkan karena libur nasional Idul Fitri.

3.3.4 Minggu Ke 13-16

Halaman portofolio akan digunakan oleh Minyma sebagai tempat untuk

menampilkan undangan digital (E-invitation) yang telah dibuat dan digunakan oleh

klien. Sementara itu, halaman vendor ditujukan untuk membuka kesempatan bagi

pihak luar agar dapat bergabung dan menjadi mitra Minyma. Untuk mendapat

gambaran yang lebih jelas hierarki UI tersebut, dibuatnya site map tersebut pada

gambar 3.50.
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vendor portofolio

Keulungan filter tipe acara
bergabung
FALQ preview templat
hubungi kami

Gambar 3.50. Sitemap vendor dan portofolio Minyma

Pada gambar 3.50 dapat dilihat site map untuk vendor dan juga portofolio.
Pada site map vendor, hierarki tersebut terdiri dari keuntungan bergabung, FAQ, dan
juga halaman hubungi kami. Pada site map Portofolio dapat dilihat hierarki yang
memiliki filter untuk tipe acara, dan untuk preview templat portofolio.

Selain site map, diperlukan juga gambaran user expirience maka dibuatnya

flowchart untuk vendor dan portofolio yang dapat dilihat pada gambar 3.51.
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turun untuk melinat
halaman konten
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ganti tema?
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A

portofolio
tertarik
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menjadi Tombol

hubungi kami generate konten

linat lebih banyak”

A

generate
konten?

Gambar 3.51. flowchart vendor(kiri) dan portofolio(kanan) Minyma

Pada Gambar 3.51 ditampilkan flowchart untuk halaman vendor di sebelah
kiri dan halaman portofolio di sebelah kanan.

Pada flowchart vendor, pengguna memulai dari halaman pembuka,
kemudian menggulir ke bawah menuju halaman benefit yang menampilkan
keuntungan menjadi mitra Minyma. Selanjutnya, pengguna diarahkan ke halaman
FAQ untuk melihat pertanyaan-pertanyaan yang sering ditanyakan oleh calon mitra.
Apabila pengguna tertarik untuk bergabung, tersedia tombol Call to Action (CTA)
yang akan menghubungkan pengguna langsung dengan pihak Minyma.

Sementara itu, pada flowchart portofolio, pengguna memulai dari halaman
pembuka dan menggulir ke bawah untuk melihat berbagai konten portofolio.

Pengguna dapat menyesuaikan tema konten sesuai preferensi melalui fitur filter
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yang disediakan. Jika pengguna ingin melihat lebih banyak portofolio, tersedia
tombol “Lihat Lebih Banyak™ untuk memuat konten tambahan secara dinamis.

untuk Vendor dan portofolio, supervisor menginginkan elemen elemen ini
di dalam UI tersebut

1. Vendor

* landing page
* Hero text + latar belakang: bergabung jadi mitra Minyma
* benefit menjadi partner

* FAQ section
2. portofolio

* landing page untuk list semua klien

foto portofolio

nama klien

button untuk lihat invitatsi

Seperti pada proyek sebelumnya, tahap pertama yang dilakukan adalah
benchmarking. Penulis diberikan contoh referensi untuk benchmarking halaman
portofolio dan vendor dari dua perusahaan, yaitu Viding dan Our-Wedding. Dari
kedua perusahaan tersebut, Viding dijadikan acuan untuk halaman portofolio dan
vendor, sedangkan Our-Wedding hanya digunakan sebagai referensi untuk halaman
vendor.

Supervisor memilih Viding sebagai satu-satunya acuan desain portofolio
karena menginginkan tampilan portofolio Minyma memiliki kemiripan dengan
desain milik Viding. Hasil dari benchmarking tersebut dapat dilihat pada gambar
3.52,3.53, dan 3.54.
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4.

. Universal navbar
. Page header with photos of past users
. “jelajahi portofolio” button that goes down

to see the content below

Filtering system that choose by theme
number or theme name

. contents of portofolio that :

a. pop up when hovered

b. has picture of couple

¢. hame of the couple

d. date of wedding

e, the theme of their E-invitation used

. “lihat lebih banyak” button to generate of

more of theyre content

. an up arrow key button to bring back to the

top

. a whatsapp chat button to contact them

Gambar 3.52. benchmarking portofolio halaman viding

Pada gambar 3.52 menampilkan portofolio Viding yang berisi navbar,
bagian pembuka, tombol jelajahi portofolio yang membawa ke konten, konten
konten portofolio, filtering system, tombol “lihat lebih banyak™, tombol up untuk

membawa user balik ke atas halaman, dan tombol untuk menghubungi customer

service via Whatsapp.
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1. universal header
2. page header that contains:
a. image background
b. title
c. subtitle
d. button that register you to become

their mitra
3. benefits of becoming theyre mitra

Live streaming ) Bk Tamu Digital Unibarggin Digiral ) > 4. Section for tiering casback vendor

iering Cashhack Yendor

Pertanyaan Umnun (FAG)

et e« [——> 5. FAQ section that when the "+" is pressed a
° dropdown appears

6. an upwards arrow bringing you the top

7. a whatsapp chat button to contact them

Ayo mulai bergabung
menjadi Mitra Viding!

8. titles and a button that will bring you to the
registering section

Gambar 3.53. benchmarking vendor halaman viding

Pada gambar 3.53 menampilkan vendor viding yang berisi header, bagian
pembbuka yang memiliki tombol untuk menjadi mitra Viding, bagian yang memberi
lihat keuntungan jika menjadi mitra Viding, bagian cashback untuk mitra, bagian

FAQ, dan bagian penutup.
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G -~ = [———— 1. universal header

Menjadi Vendor/Reseller, Banyak Untungnya!

(5 -

e i o
w)%.,ﬁﬂgfw > 2.title

! 3. video of how becoming their vendor

4. small description their service
> 5. benefits on becoming a vendor
6. extra discount benefits for vendors

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

—————> 7. how to be a vendor
8. button for applying to become a vendor

- ————> 9. company's trusted vendor

Gambar 3.54. benchmarking vendor halaman our wedding

Pada gambar 3.54 menampilkan vendor Our Wedding yang berisi header,
bagian pembuka dengan title dan juga video cara menjadi mitra Our Wedding,
bagian deskripsi singkat tentang service Our Wedding, keuntungan bergabung
menjadi mitra Our Wedding, diskon jika menjadi mitra vendor, bagian cara menjadi
mitra Our Wedding, tombol untuk membantu untuk menjadi mitra Our Wedding,
dan bagian yang menunjuk perusahaan yang telah menjadi mitra Our Wedding.

Dari hasil benchmarking tersebut, beberapa poin dapat diambil dari halaman

tersebut:
1. Portofolio
* memiliki filtering sistem untuk membantu klien mencari desain sesuai
dengan preferensi klien.

* konten berisi dengan gambar preview, nama pengantin, tanggal

pernikahan, dan nama tema yang digunakan.

* memiliki tombol ”lihat lebih banyak™ untuk memanggil konten

selanjutnya.

* tombol untuk memanggil layanan lewat Whatsapp.
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2. Vendor

menampilkan keuntungan menjadi mitra perusahaan tersebut.

menampilkan cashback yang dapat didapati jika menjadi mitra

perusahaan tersebut.

menampilkan bagian FAQ untuk pertanyaan yang sering kali ditanyakan

saat menjadi mitra perusahaan tersebut.
memberi tahu cara untuk menjadi mitra dalam perusahaan tersebut.

tombol untuk registrasi jika tertarik untuk menjadi mitra perusahaan

tersebut.

Dari poin-poin benchmarking tersebut, penulis dapat melanjutkan ke tahap

berikutnya, yaitu tahap wireframing. Karena pada proyek sebelumnya sudah

membuat templat halaman, wireframing untuk portofolio tidak terlalu berbeda

dengan templat halaman tersebut. Pada halaman vendor, Supervisor memberikan

daftar apa saja yang harus dimiliki dalam vendor Minyma. Daftar tersebut

mencakup

benefit bergabung dengan Minyma, FAQ, dan juga tombol untuk

menghubungi Minyma. Cashback tidak dimasukkan karena Minyma belum

merencanakan fitur cashback, sehingga tidak perlu membuat bagian tersebut. Hasil
akhir dari wireframe tersebut dapat dilihat pada gambar.3.55,3.56,3.57, dan 3.58.
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Navbar

Company
Logo

itl
subtitle

Bride & Groom

Date of wedding

Bride & Groom

Date of wedding

Gambar 3.55. wireframe portofolio halaman pembuka dan konten versi mobile

Pada gambar 3.55 menampilkan wireframe portofolio yang berisi navbar,
halaman pembuka berisi title dan juga subtitle, bagian untuk filter, dan bagian
konten yang berisi gambar portofolio tersebut, nama calon pengantin, tanggal
pernikahan, dan tema. Selanjutnya Pada gambar 3.56 menampilkan kelanjutan

konten portofolio, tombolo untuk mengenerate lebih banyak konten, dan juga footer.
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Bride & Groom

Date of wedding

see more

Footer

Company Address [City)
Logo
[ —

Company Name

Our Services Company Contacts

Product Mame Home Company Phone Mo.
Product Mame About us Company Email
Product Mame Contacts

Social Media lcons

Gambar 3.56. wireframe portofolio halaman konten dan footer
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Gabungla jadi-mitra minyma
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Keuntungan bergabung dengan Minyma

benefit 1

lorem ipsum doler & amet lorem ipsum dolor s amet
larem ipsum daolor sl amet

henefit 2

lorem lipsum dolor &l amet lorem ipsum dolor 5| amet
lorem ipsum dolor si ameat

benefit 3

larem ipsum dolor sl amet lorem ipsum dolor si amet
loram ipsum dolor si amet

Gambar 3.57. wireframe vendor bagian halaman pembuka dan keuntungan versi mobile

Pada gambar 3.57 menampilkan wireframe vendor pertama yang berisi

halaman pembuka dan keuntungan menjadi mitra Minyma.
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Gambar 3.58. wireframe vendor bagian halaman FAQ, hubungi kami, dan footer versi
mobile

Pada gambar 3.58 menampilkan wireframe vendor bagian kedua yang berisi
bagian FAQ, halaman penutup denga tombol hubungi kami, dan footer. Setelah

wireframe dibuat dan direview oleh Supervisor, penulis dapat berlanjut ke tahap

66

Pengembangan UI/UX untuk..., Nicolas Temawan, Universitas Multimedia Nusantara



terakhir yaitu prototyping. Halaman vendor dan portofolio memiliki desain yang
sama dengan proyek sebelumnya yaitu menggunakan palet warna Dusty Rose and
Sage dengan desain yang profesional, bersih, dan inklusif. Hasil prototipe tersebut
dapat dilihat pada gambar 3.59, 3.60, 3.61, dan 3.62.

MINYMA —

Kenangan manis bersama Minyma
pasangan yang menyelenggarakan

Momen bEEhEE(_‘:IEH'_)’H bersama r"1in\-"'r'|'_1

@ Raoyal Culture & Religion Cult
P .‘ ? _ﬂ'if.fff,-:“e--' ﬂ
& ol SREEE ot
L F\9

Bride & Groom

Date of wedding

Bride & Groom @

Date of wedding

Gambar 3.59. prototipe portofolio bagian halaman pembuka dan konten 1 versi mobile

Pada gambar 3.59 menampilkan prototipe portofolio bagian pertama yang
berisi navbar, bagian pembuka dan bagian konten portofolio. Selanjutnya pada
gambar 3.60 menampilkan kelanjutan prototipe portofolio yang berisi konten

portofolio, tombol lihat lebih banyak” untuk mengenerate konten portofolio
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selanjutnya, dan footer.

Bride & Groom @

Date of wedding

Lihat Lebih Banyak

MINYMA

Buat undangan digital untuk momen terbaikmu di

Minyma

Hubungi Kami

+6 x xxxx (belum fix)

Ikuti Kami

Ruka Union Square No,C-17, JL. Rava Serpong

Utara

25 PT Jlaya Sa a Teknolagi. All rights

reserved.

Gambar 3.60. prototipe portofolio halaman konten part 2 dan footer versi mobile
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MINYMA

Gabunglah menjadi mitra Minyma

Hubungi Kami

Keuntungan bergabung dengan Minyma

Benefit 1

si amel lorem ipsum dolor s amet

orem ipsum daolor si 2

Benefit 2

at lorem ipsum dol

si amet lorem ipsum dolor si amet

Gambar 3.61. prototipe vendor halaman pembuka, dan keuntungan bergabung versi mobile

Pada gambar 3.61 menampilkan prototipe vendor pertama yang berisi
navbar, halaman pembuka dan keuntungan menjadi mitra Minyma. Selanjutnya
gambar 3.62 menampilkan prototipe vendor kedua yang berisi halaman FAQ,

halaman penutup beserta tombol untuk hubungi minyma, dan footer.
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FAQ

lorem ipsum dolor pertanyaan
lerem ipsum dolor pertanyaan
lorem ipsum dolor pertanyaan

lorem ipsum dolor pertanyaan
lorem ipsum dolor pertanyaan

Tertarik?
Hubungi kami

Hubungi Kami

MINYMA

Buat unda 1 digital untuk momen terbaikm

Miryma.

Hubungi Kami

: [belum fix)

lkuti Kami

Gambar 3.62. prototipe vendor halaman FAQ, hubungi kami, dan footer versi mobile

Setelah prototipe direview dan difinalisasikan, penulis diperbolehkan untuk

membuat prototipe versi desktop mengikuti dengan prototipe versi mobile. Hasil
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prototipe versi desktop dapat dilihat pada gambar 3.63, 3.64, 3.65, dan 3.66.

MINYMA

Kenangan manis bersama Minyma

@ Royal  Culture & Religion  eventname  avent nam

Duate OF Wedding

Gambar 3.63. prototipe portofolio halaman pembuka dan konten part 1 versi desktop

Pada gambar 3.63 menampilakan prototipe halaman portofolio versi desktop
pertama yang berisi navbar, halaman pembuka dan konten konten portofolio.
Selanjutnya pada gambar 3.64 menampilkan prototipe portofolio versi desktop
kedua yang berisi kelanjutan konten portofolio dengan tombol “lihat lebih banyak™

untuk mengenerate konten portofolio selanjutnya, dan footer.

Bride & Groom

Date Of Wedding

Lihat Lebih Banyak

Gambar 3.64. prototipe portofolio halaman konten part 2 dan footer versi desktop
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MINYMA

Gabunglah menjadi mitra Minyma

Hubungi Kami

Keuntungan bergabung dengan Minyma

lorem ipsum dolor pertanyaan

Gambar 3.65. prototipe vendor halaman pembuka, keuntungan bergabung, FAQ versi
desktop

Pada gambar 3.65 menampilkan prototipe vendor versi desktop pertama
yang berisi navbar, halaman pembuka, keuntungan menjadi mitra Minyma dan
bagian FAQ. selanjutnya pada gambar 3.66 menampilkan prototipe vendor versi

desktop kedua yang berisi halaman penutup dan juga footer.

Tertarik?
Hubungi kami

Gambar 3.66. prototipe vendor halaman hubungi kami dan footer versi deskrop

Library yang digunakan dalam pembuatan Vendor dan portofolio dapat
dilihat pada table 3.4
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Tabel 3.4. Library Design untuk Proyek 3 — Halaman Portofolio dan Vendor Minyma

Elemen / Komponen Keterangan

permintaan supervisor.

Warna Dusty Rose & Sage green color pallete sesuai dengan

judul dan Nunito badan.

Tipografi Konsisten dengan penggunaan font Montserrat sebagai

Tombol Tombol ke WhatsApp untuk vendor serta tombol CTA di
portofolio.

Kartu Komponen visual untuk menampilkan portofolio E-
Invitation.

Navbar/Footer Sama dengan desain halaman utama.

3.3.5 Minggu Ke 17-19

Pada minggu ke-17, penulis diberikan proyek oleh Supervisor untuk
membuat templat E-invitation bagi Minyma. Namun, templat E-invitation ini
berbeda dengan E-invitation yang pertama kali dibuat. Perbedaannya terletak pada
tujuan, yaitu templat ini bukan berdasarkan permintaan klien, melainkan dibuat
sebagai desain templat untuk Minyma. Setiap anggota tim perancang antarmuka
pengguna (UI/UX designer) diminta merancang templat secara individual. Dalam
perancangan templat tersebut, Supervisor hanya menginginkan pembuatan tersebut
sesuai dengan contoh templat yang sudah pernah dibuat maka yang berisi halaman
pembuka, halaman calon pengantin, halaman galeri, halaman hitung mundur,
halaman lokasi, halaman rsvp, halaman hadiah, halaman pesan pribadi, dan
penutup.

Supervisor memberikan tema yang berbeda kepada setiap anggota untuk
menambah variasi templat Minyma. Sitemap yang digunakan untuk projek ini sama
dengan sitemap yang digunakan pada projek pertama dikarenakan kedua projek
adalah templat E-invitation dengan adjustment yang sangat minor. Site map dapat
dilihat pada gambar 3.67.
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E-invitation

' ™ i ™y
Halaman Pembuka Halaman RSVF
L e Y A
- ™y i ™y
Halaman Calon i
. Halaman hadiah
pengantin
L A Y A
- ™y ' Ty
Halaman Hitung Halaman pesan
mundur pribadi
L A Y e
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Halaman galeri halaman penutup
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Halaman lokasi

Gambar 3.67. Site map E-invitation

Pada gambar 3.67 menampilkan site mapping untuk projek E-invitation.
Seperti pada projek pertama, hierarki pada E-invitation ini terdiri dari halaman
pembuka, halaman calon pengantin, halaman hitung mundur, halaman galeri,
halaman lokasi, halaman RSVP, halaman hadiah, halaman pesan pribadi, dan

halaman penutup.
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Gambar 3.68. Flowchart E-invitation

Dari flowchart pada gambar 3.68, dapat dilihat flow dari E-invitation
tersebut. Flow tersebut tidak berbeda dengan flow project pertama yaitu pertama
Pengguna akan memulai pengalaman dengan berada di halaman pembuka, di

mana mereka dapat menggulir ke bawah untuk melihat informasi mengenai calon
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pengantin. Setelah itu, pengguna dapat melanjutkan ke halaman hitung mundur
yang menampilkan waktu tersisa hingga hari acara. Selanjutnya, pengguna dapat
melihat foto-foto calon pengantin yang ditampilkan dalam halaman galeri.

Berikutnya, pengguna akan diarahkan ke halaman lokasi untuk mengetahui
tempat diselenggarakannya acara tersebut. Pada halaman RSVP, pengguna
diminta untuk mengisi nama dan nomor telepon sebagai konfirmasi kehadiran.
Setelah melakukan RSVP, pengguna dapat memberikan hadiah kepada calon
pengantin melalui halaman hadiah. Kemudian, pengguna dapat menyampaikan
ucapan selamat dan pesan pribadi kepada calon pengantin melalui halaman pesan.
Terakhir, halaman penutup akan menunjukkan bahwa undangan digital telah selesai
ditampilkan.

Untuk tema, Penulis diberikan tema berwarna biru, dan Supervisor
menambahkan tahap pembuatan antarmuka pengguna dengan menyertakan
moodboard. Moodboard digunakan sebagai referensi untuk menggambarkan
suasana hasil antarmuka yang diinginkan. Moodboard ini merupakan kumpulan
gambar-gambar yang memiliki suasana dan gaya yang seragam. Selain gambar,
moodboard juga dapat berisi palet warna dan elemen-elemen lainnya. Hasil

moodboard dapat dilihat pada gambar 3.69.

blue

calming royal relaxation

Gambar 3.69. moodboard bertema biru
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Pada gambar 3.69 menampilkan hasil moodboard yang dibuat oleh penulis
yang memiliki konten bertema biru beserta gambar gambar yang memiliki mood
“calming”, “royal”, dan “’relaxation”.

Setelah pembuatan moodboard, Supervisor tidak menyuruh untuk membuat
benchmarking maka langsung ke tahap wireframing. Pada tahap ini penulis
diberikan kebebasan untuk membuat desainnya selama masih memiliki bagian
bagian penting seperti, halaman pembuka, halaman calon pengantin, halaman
hitung mundur, halaman galeri, halaman lokasi, halaman hadiah, halaman RSVP,
halaman pesan pribadi, dan halaman penutup. Hasil dari wireframing ini dapat

dilihat pada gambar 3.70, 3.71, dan 3.72.
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The marriage
of
Bride e m name

DD/MM/YYYY

Bride

Bride name
daughter of

&

Groom

Groom name
son of

Join us at our special day

DD/MM/YYYY

day  hour

Gambar 3.70. wireframe E-invitation halaman pembuka, calon pengantin, hitung mundur
versi mobile

Pada gambar 3.70 menampilkan wireframe templat E-invitation pertama
yang berisi halaman pembuka yang berisi judul ”The marriage of” beserta nama
calon pengantin, dan juga tanggal pernikahan tersebut. Selanjutnya halaman calon
pengantin yang berisi gambar calon pengantin, nama calon pengantin, dan nama
orang tua calon pengantin. Setelah itu, ditampilkan bagian hitung mundur yang

menunjukkan berapa lama lagi waktu yang tersisa hingga hari pernikahan.
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gallery

Location

Holy matrimony

Date : DD/MMSYYYY
Time :00.00 - 00.00

Location: lorem ipsum
dolor si mi amet
Holy matrimony

Date  : DD/MM/YYYY
Time  :00.00 - 00.00

Location: lorem ipsum
dolor si mi amet

RSVP

confirm that your attendance

cannot
attend attend

Gambar 3.71. wireframe E-invitation halaman galeri, lokasi, dan RSVP versi mobile

Pada gambar 3.71 menampilkan wireframe E-invitation kedua yang berisi

halaman galeri, halaman lokasi dimana acara tersebut akan diadakan dan halaman
RSVP.
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Gift

send us your kove and kind wishes for our
happiast day.

99022288833
narme

Personal message

Leave & message and wishes for us

name
Lorem ipsum dodor sit amet, consectetur
adipiscing alit, sed do aivsmod bempor
incididunt ut labore et dolane magna
aligua.

name

Lorem ipgum dolor sit amet, congectatur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
imcididunt ut labore et dodore magna
alicpua,

Mamid
Lorem ipsum dodor Sit amet, consectetur

]

q with us
ial day

Gambar 3.72. wireframe E-invitation halaman hadiah, pesan pribadi, dan penutup versi
mobile
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Pada gambar 3.72 menampilkan wireframe E-invitation ketiga yang berisi
halaman hadiah dimana user dapat memberikan hadiah dengan mengescan QR
kode dari bank preferensi pengantin, halaman pesan pribadi dimana user dapat
memberikan pesan kepada calon pengantin dan akan diberi tunjuk pesan tersebut,
dan halaman penutup.

Tahap terakhir adalah pembuatan prototipe yang menggunakan wireframe
sebagai kerangkanya. Pada tahap ini, penulis menerapkan desain yang didapati dari
moodboard dan diimplementasikan ke dalam desain prototipe tersebut. Hasil akhir
dari prototipe dapat dilihat pada gambar 3.73, 3.74, 3.75, 3.76, 3.77, 3.78, 3.79, dan
3.80.
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Gambar 3.73. prototipe E-invitation halaman pembuka versi mobile

Pada gambar 3.73 menampilkan prototipe E-invitation pertama yang berisi
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halaman pembuka yang berisi judul “The marriage of” beserta nama calon

pengantin, dan juga tanggal pernikahan tersebut.

Bride name

Daugther of...
&

Groom

Groom name
‘3!c1r'1 of...

r'\_'_—i
"«

Gambar 3.74. prototipe E-invitation halaman calon pengantin versi mobile

Pada gambar 3.74 menampilkan prototipe E-invitation kedua yang berisi

halaman calon pengantin yang berisi gambar calon pengantin, nama calon
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pengantin, dan nama orang tua calon pengantin.

Join us at our ¢

DD/MM/YYYY

00 00

day Hour

Gambar 3.75. prototipe E-invitation halaman hitung mundur & galeri versi mobile

pada gabar 3.75 menampilkan prototipe E-invitation ketiga yang berisi
halaman hitung mundur yang menunjukkan berapa lama lagi waktu yang tersisa
hingga hari pernikahan dan juga halaman galeri yang memperlihat gambar gambar

calon pengantin.
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i 2Catton

Holy matrimony

dolor s mi amet

Holy matrimony
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dolor si mi amet

i
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--..-"'_

Gambar 3.76. prototipe E-invitation halaman lokasi versi mobile

Frame

Pada gambar 3.76 menampilkan prototipe E-invitation keempat yang berisi
halaman lokasi dimana memberi tahu lokasi acara tersebut akan diaadakan dan pada

jam berapa.
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confirm your attendance

. phong number

attand

Gambar 3.77. prototipe E-invitation halaman RSVP versi mobile

Pada gambar 3.77 menampilkan prototipe E-invitation kelima yang berisi

halaman RSVP untuk menkonfirmasi kedatangan para tamu.
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Gambar 3.78. prototipe E-invitation halaman hadiah versi mobile
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Pada gambar 3.78 menampilkan prototipe E-invitation keenam yang berisi
halama hadiah dimana tamu dapat memberikan hadiah kepada calon pengantin yang

berupa uang dengan mengescan QR preferensi pengantin.

Leave a message and wishes
for us

TIATT S

kA

Fia T DO/ .'. LAY

sit amet
2l

£ &t dolore magna

DOMMIYYY'Y

Gambar 3.79. prototipe E-invitation halaman pesan pribadi versi mobile

88

Pengembangan UI/UX untuk..., Nicolas Temawan, Universitas Multimedia Nusantara



Pada gambar 3.79 menampilkan prototipe E-invitation ketujuh yang berisi
halaman pesan pribadi dimana tamu dapat memberikan pesan dan selamat kepada
calon pengantin dimana pesan tersebut dapat ditunjukan dengan pesan pesan lain

dari tamu lain.

IR oI

=

'ﬁl" I el

Gambar 3.80. prototipe E-invitation halaman penutup versi mobile

Pada gambar 3.80 menampilkan prototipe E-invitation kedelapan yang berisi
halaman penutup menindikasi bahwa invitasi tersebut sudah selesai.
Prototipe versi desktop tidak ditunjukan dengan alasan belum selesai

dikembangkan oleh penulis.
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library yang digunakan dalam pembuatan projek ini dapat dilihat pada table

3.5

Tabel 3.5. Library Design untuk Proyek 4 — Templat Internal E-Invitation Minyma

Elemen / Komponen Keterangan

Warna Warna biru royal yang elegan dan menenangkan, diambil
dari moodboard.

Tipografi Kombinasi formal dan modern, mengikuti prinsip
keterbacaan tinggi untuk undangan dengan menggunakan
font Italiano untuk judul dan Intern untuk badan

Tombol RSVP dan pesan pribadi hadiah dengan desain yang bersih.

Layout Struktur halaman tetap mengikuti urutan pembuka hingga
penutup, sesuai standar undangan Minyma.

3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan

Selama menjalani magang di PT Jaya Santoso Teknologi, penulis

menghadapi kendala karena belum memiliki pengalaman kerja maupun pemahaman

mengenai alur kerja (workflow). Solusi yang diberikan oleh Supervisor adalah

dengan membimbing penulis dan tim serta memberikan arahan terkait alur kerja

yang digunakan di perusahaan. Selain itu, kendala lain yang dihadapi penulis adalah

keterbatasan sumber daya aset yang dapat digunakan dalam pembuatan desain.

Solusi yang diterapkan adalah dengan memanfaatkan aset-aset publik yang tersedia

secara gratis.
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