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PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE E-COMMERCE UNTUK
KLINIK MATTA DI PT VANZ INOVATIF TEKNOLOGI

Nadya Sava Maritza

ABSTRAK

Matta Mobile merupakan aplikasi e-commerce berbasis mobile yang dikembangkan
oleh PT Vanz Inovatif Teknologi untuk memenuhi kebutuhan Klinik Matta dalam
menyediakan layanan dan produk kesehatan mata secara digital. Aplikasi ini
memungkinkan pengguna membeli produk seperti kacamata, lensa, dan frame
dengan mudah kapan saja dan di mana saja. Selain itu, aplikasi dilengkapi
fitur pemeriksaan mata virtual yang memberikan rekomendasi produk secara
personal, termasuk saran penggunaan lensa anti-radiasi berdasarkan hasil tes dan
kebiasaan pengguna. Pengembangan dilakukan dengan pendekatan kolaboratif
dan metode Agile, memastikan fleksibilitas dan kualitas aplikasi. Dengan
antarmuka yang ramah pengguna dan sistem terintegrasi, aplikasi ini mendukung
transformasi digital Klinik Matta sekaligus meningkatkan pengalaman pengguna
dalam memenuhi kebutuhan mata mereka secara mandiri dan praktis. Sebanyak 25
halaman dan fitur telah dikembangkan, dengan 23 di antaranya dinyatakan selesai
oleh tim QA dan telah naik ke produksi, sementara satu fitur masih dalam tahap
pengujian dan satu lainnya sedang dalam proses perbaikan bug. Owner Klinik
Matta menyatakan bahwa aplikasi ini mempermudah proses transaksi produk secara
daring dan telah sesuai dengan kebutuhan operasional klinik.

Kata kunci: E-Commerce Mobile, Pemeriksaan Mata Virtual, Pengembangan
Aplikasi Mobile
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MOBILE E-COMMERCE APPLICATION DEVELOPMENT FOR MATTA
CLINIC AT PT VANZ INOVATIF TEKNOLOGI

Nadya Sava Maritza

ABSTRACT

Matta Mobile is a mobile-based e-commerce application developed by PT Vanz
Inovatif Teknologi to meet the needs of Klinik Matta in providing digital eye health
services and products. This application allows users to purchase products such as
glasses, lenses, and frames easily, anytime and anywhere. It also features a virtual
eye examination that offers personalized product recommendations, including
suggestions for anti-radiation lenses based on test results and user habits. The
development process followed a collaborative approach and Agile methodology to
ensure flexibility and application quality. With a user-friendly interface and an
integrated system, the application supports Klinik Matta’s digital transformation
while enhancing the user experience in fulfilling their eye care needs independently
and practically. A total of 25 pages and features were developed, of which 23 have
been approved by the QA team and deployed to production, while one is currently
in testing and another undergoing bug fixing. The owner of Klinik Matta stated
that the application simplifies the product transaction process and aligns with the
clinic’s operational needs.

Keywords: Mobile Application Development, Mobile E-Commerce, Virtual Eye
Examination
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