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PERANCANGAN UI'UX WEBSITE IT DEPARTMENT DI
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA

(Juan Sebastian Erik)

ABSTRAK

Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka (MSIB)
adalah kegiatan dimana mahasiswa berkesempagtan untuk mengasah keterampilan
dan pengetahuan dengan cara partisipasi langsung dalam proyek atau permasalahan
dalam dunia industri. Mata kuliah MBKM (Merdeka Belajar Kampus Merdeka)
Internship atau magang wajib diikuti oleh setiap mahasiswa program studi Desain
Komunikasi Visual (DKV) Universitas Multimedia Nusantara (UMN). UMN
merupakan salah satu instansi yang bergerak di bidang pendidikan, khususnya
pendidikan tinggi dengan program diploma, sarjanah, dan magister. Salah satu
organisasi yang berada di bawah naungan UMN adalah IT (Information
Technology) Department yang bertugas menyediakan solusi dan layanan IT yang
menunjang kegiatan belajar-mengajar dan operasional bisnis UMN. Kedudukan
dalam perusahaan yang ditempati penulis saat magang di UMN adalah posisi
sebagai UI/UX Designer Intern pada IT Department. Sebagai peserta magang,
penulis bertugas untuk merancang antarmuka dan pengalaman pengguna suatu
produk digital seperti website maupun aplikasi, dan juga desain grafis secara umum.
Prosedur pelaksanaan magang adalah memenubhi alur pengerjaan MBKM 01 hingga
04 secara lengkap sebelum melakukan registrasi sidang magang. Syarat waktu yang
harus dipenuhi adalah melakukan minimal 320 jam kerja dan 100 jam pengerjaan
laporan sebelum Evaluasi 1 pada tanggal 7 hingga 11 April, serta 640 jam kerja dan
207 jam pengerjaan laporan sebelum Evaluasi 2 pada tanggal 2 hingga 6 Juni 2025.
Selain itu juga terdapat syarat mengikuti minimal 8 kali bimbingan magang dengan
dosen pembimbing magang.

Kata kunci: desain interaksi, desain UI/UX, website, Universitas Multimedia
Nusantara, [T Department
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DESIGNING AN IT DEPARTMENT WEBSITE UI/'UX AT

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA

(Juan Sebastian Erik)

ABSTRACT

Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka (MSIB) is
an opportunity for university students to hone their skills and knowledge by direct
participation in solving problems at work. The MBKM (Merdeka Belajar Kampus
Merdeka) Internship course is mandatory for students in the Visual Communication
Design (VCD) study program at Universitas Multimedia Nusantara (UMN). UMN
is an institution engaged in the world of education, especially higher education with
its diploma, bachelor’s and master’s programs. One of the organizations under the
auspices of UMN is the IT (Information Technology) Department which is tasked
with providing UMN with IT solutions and services that support teaching and
learning as well as business operations. The position in the company that the author
occupied during his internship at UMN was the position as Ul/UX Designer Intern
in the IT Department. As an intern, the author was tasked with designing the user
interface and user experience of a digital product such as websites or applications,
as well as graphic design in general. Students must complete MBKM 01 to 04 in
full before registering for a final defense session. Students must do a minimum of
320 hours of work and 100 hours of report work before Evaluation 1 on April 7-
11th, and 640 hours of work and 207 hours of report work before Evaluation 2 on
June 2-6th, 2025. In addition, students must follow a minimum of 8 guidance
sessions with an internship supervisor.

Keywords: interaction design, UI/UX design, website, Universitas Multimedia
Nusantara, IT Department
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