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PERANCANGAN ULANG DESAIN APLIKASI UI/UX  

POS INDOSTATION 2.0 DI PT. SENTRA TRADA 

INDOSTATION 

 Orrien Anders Sutantyo 

ABSTRAK 

Laporan magang ini membahas pengalaman penulis selama menjalani program 

magang di PT Sentra Trada Indostation, sebuah perusahaan ritel energi yang berada 

di bawah naungan Indomobil Group. Fokus utama magang adalah pada 

perancangan ulang antarmuka pengguna (UI) untuk aplikasi Point of Sale (POS) 

Indostation 2.0. Proyek ini bertujuan untuk meningkatkan konsistensi visual, 

efisiensi operasional, serta memperkuat identitas merek perusahaan melalui desain 

antarmuka yang lebih modern dan terstruktur. Proses kerja dimulai dari studi 

referensi, penetapan palet warna dan tipografi berdasarkan identitas merek, 

pembuatan wireframe dan layout, hingga penyusunan aset ikon yang dirancang 

secara mandiri di Figma. Selain proyek utama, penulis juga mengerjakan tugas 

tambahan seperti pembuatan materi promosi visual untuk media sosial 

menggunakan Affinity Designer. Magang dilaksanakan dalam bentuk hybrid, 

dengan sistem daring dan beberapa kali kehadiran fisik berdasarkan kebutuhan. 

Melalui keterlibatan langsung dalam berbagai proyek desain, penulis mendapatkan 

pengalaman nyata dalam menerapkan ilmu Desain Komunikasi Visual dalam 

konteks profesional. Hasil akhir dari magang ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi terhadap efisiensi kerja karyawan Indostation dan memperkuat strategi 

visual perusahaan. 

Kata kunci: Desain UI, Ritel Energi, Branding, Aplikasi, Point of Sale 
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REDESIGN OF UI/UX APPLICATION FOR POS INDOSTATION 

2.0 AT PT. SENTRA TRADA INDOSTATION 

Orrien Anders Sutantyo 

ABSTRACT 

This internship report presents the author’s experience during an internship 

program at PT Sentra Trada Indostation, an energy retail company under the 

Indomobil Group. The internship focused on redesigning the user interface (UI) of 

the Indostation 2.0 Point of Sale (POS) application. The main goal of the redesign 

was to improve visual consistency, operational efficiency, and enhance brand 

identity through a more modern and structured interface. The design process 

included reference analysis, color and typography selection aligned with brand 

identity, wireframing and layout planning, and icon asset creation using Figma. In 

addition to the main project, the author also worked on visual promotional 

materials for social media using Affinity Designer. The internship was conducted 

in a hybrid system, combining remote work with occasional on-site attendance as 

required. By actively participating in real design projects, the author gained 

valuable experience in applying Visual Communication Design principles in a 

professional context. The final outcomes are expected to support operational 

efficiency and reinforce the company’s visual strategy. 

Keywords: UI Design, Energy Retail, Branding, Application, Point of Sale 
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