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Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica 
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 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara. 

 ☐ Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun. 

  

Tangerang, 16 Juni 2025 

    

 

                 

         

  

   Gregorius Bimoseno Wahyudewanto 
 

 

 

 



 

 

vi 
Perancangan Motion Graphic…, Gregorius Bimoseno, Universitas Multimedia Nusantara 

 

KATA PENGANTAR 
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perusahaan kreatif dan berfokus pada pembuatan konten iklan dan video komersial. 
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2. Dr. Andrey Andoko, selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 
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PERANCANGAN MOTION GRAPHIC DALAM 

PRODUCTION HOUSE BRACKET & CO 

 (Gregorius Bimoseno Wahyudewanto) 

ABSTRAK 
 

 

Program magang ini dilaksanakan di Bracket & Co, sebuah production house yang 

bergerak di bidang industri kreatif, khususnya dalam produksi video komersial 

seperti iklan digital, company profile, dan storytelling video. Tujuan dari magang 

ini adalah memberikan pengalaman langsung bagi penulis untuk memahami alur 

kerja industri kreatif, terutama pada bagian post-production sebagai motion graphic 

designer. Penulis berperan dalam pembuatan elemen visual bergerak seperti supers 

dan visual effects yang mendukung penyampaian pesan dalam video. Teori yang 

digunakan dalam proses pengerjaan proyek mengacu pada prinsip dasar motion 

graphic dan komunikasi visual. Selama proses magang, penulis juga terlibat dalam 

pengerjaan berbagai proyek agensi Bisa Bisa Bisa Creative Strategy Bureau yang 

sedang dikembangkan oleh Bracket & Co. Dalam pelaksanaannya, penulis 

menghadapi beberapa kendala seperti keterbatasan waktu pengerjaan, revisi 

mendadak dari klien, dan kesulitan dalam menerjemahkan arahan kreatif menjadi 

visual gerak yang sesuai ekspektasi. Solusi yang penulis terapkan antara lain 

dengan memperkuat manajemen waktu pribadi, menjalin komunikasi dengan 

supervisor serta tim, dan melakukan eksplorasi desain secara mandiri untuk 

memperkaya referensi visual. Melalui pengalaman ini, penulis dapat mengasah 

keterampilan teknis dan manajerial, memperkuat kemampuan bekerja sama dalam 

tim, serta memahami pentingnya peran motion graphic dalam mendukung kualitas 

komunikasi visual dalam industri kreatif. 

 

Kata kunci: Motion graphic, Magang, Production House  
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DESIGNING MOTION GRAPHIC  

AT THE BRACKET & CO PROUCTION HOUSE 

(Gregorius Bimoseno Wahyudewanto) 

ABSTRACT 

 

This internship was held at Bracket & Co, a production house engaged in the 

creative industry, focusing on commercial video production such as digital 

advertisements, company profiles, and storytelling videos. The aim of the internship 

was to give the author hands-on experience in understanding the workflow of the 

creative industry, especially in the post-production phase as a motion graphic 

designer. The author was responsible for creating visual elements such as supers 

and visual effects to support the video’s message. The applied theory refers to basic 

principles of motion graphics and visual communication. During the internship, the 

author was also involved in projects from Bisa Bisa Bisa Creative Strategy Bureau, 

a creative agency developed by Bracket & Co. In the process, the author faced 

several challenges, including tight deadlines, sudden revisions from clients, and 

difficulty in translating creative direction into effective motion visuals. To overcome 

these obstacles, the author implemented solutions such as strengthening personal 

time management, maintaining active communication with supervisors and team 

members, and independently exploring design references to expand creative 

insight. Through this experience, the author gained technical and managerial skills, 

strengthened teamwork abilities, and learned how motion graphics play an 

essential role in supporting effective visual communication in the creative industry. 

 

Keywords: Motion graphic, Intern, Production house 
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