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Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

rahmat dan karunia-nya penulis dapat diberikan kesempatan dalam melakukan 
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satu syarat menyelesaikan program magang MBKM track 1 dan salah satu syarat 

kelulusan yang dilaksanakan pada PT Prasetya Gema Mulia (VIVERE Group) 

Selma 6 bulan. 

Magang yang dilakukan oleh penulis merupakan kesempatan yang 

berharga, karena pada dasarnya magang merupakan program untuk menambah 
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ikut serta membantu dalam penulisan laporan. Ucapan terima kasih ini diberikan 
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arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini. 
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PERANCANGAN KONTEN SOSIAL MEDIA KOLABORASI 
DENGAN INFLUENCER PADA PT PRASETYA GEMA MULIA 

VIVERE GROUP 
(Jessen Gunawan) 

ABSTRAK 
 

 
PT Prasetya Gema Mulia (PT PGM) merupakan perusahaan di bawah naungan 
VIVERE Group yang bergerak di industri furniture sebagai produsen dan 
distributor laminasi. Didirikan sejak tahun 1984, PT PGM telah memiliki berbagai 
unit bisnis yang dikenal luas dalam bidang furniture dan interior. Pada kesempatan 
magang ini, penulis dipercaya untuk menjalankan berbagai tanggung jawab dalam 
bidang visual komunikasi. Tugas-tugas yang dilaksanakan meliputi pembuatan 
desain spanduk, perancangan desain ucapan hari raya untuk media sosial, 
dokumentasi event, pengeditan video dan foto, serta perancangan media sekunder 
seperti merchandise. Pada kesempatan magang ini penulis juga berkesempatan 
untuk melakukan kolaborasi dengan influencer dalam memproduksi konten untuk 
kebutuhan sosial media. Magang ini tidak hanya menjadi salah satu syarat kelulusan 
akademik, tetapi juga memberikan banyak manfaat lain, seperti menambah 
pengalaman kerja profesional, memperluas jaringan relasi, dan memperdalam 
wawasan penulis terhadap industri kreatif khususnya dalam konteks perusahaan 
furniture dan interior. Melalui kegiatan ini, penulis memperoleh gambaran nyata 
tentang dunia kerja dan kontribusi desain dalam sektor industri. 

Kata kunci: PT Prasetya Gema Mulia, desain grafis, HPL (high pressure laminate)  
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PERANCANGAN KONTEN SOSIAL MEDIA KOLABORASI 
DENGAN INFLUENCER PADA PT PRASETYA GEMA MULIA 

VIVERE GROUP 
(Jessen Gunawan) 

ABSTRACT 
 

PT Prasetya Gema Mulia (PT PGM) is a company under the VIVERE Group that 
operates in the furniture industry as a manufacturer and distributor of laminates. 
Established in 1984, PT PGM has developed various business units that are widely 
recognized in the fields of furniture and interior design. During this internship 
opportunity, the author was entrusted with various responsibilities in the field of 
visual communication. The tasks carried out included designing banners, creating 
holiday greeting designs for social media, event documentation, video and photo 
editing, as well as designing secondary media such as merchandise. The author 
also had the opportunity to collaborate with influencers in producing content for 
social media purposes. This internship not only served as a requirement for 
academic graduation but also provided many other benefits, such as gaining 
professional work experience, expanding networking connections, and deepening 
the author’s insight into the creative industry, particularly in the context of 
furniture and interior companies. Through this experience, the author gained a 
real-world perspective on the professional environment and the contribution of 
design in the industrial sector. 

 
Keywords: PT Prasetya Gema Mulia, graphic design, HPL (high pressure 
laminate) 
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