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PERANCANGAN DESAIN MEDIA SOSIAL
SASHA HAIR COLORANT DI KEMBANG API KREATIF

(Brigita Beatrice Bonggo)

ABSTRAK

Kebutuhan akan peran industri kreatif di Indonesia semakin berkembang pesat.
Berbagai macam industri mulai banyak membuka lowongan, terlebih untuk posisi
desain grafis. Berdasarkan peluang tersebut, pemerintah kemudian mengeluarkan
sebuah kurikulum yang dikenal dengan sebutan program Merdeka Belajar Kampus
Merdeka. Pada kurikulum tersebut, salah satu program yang ditawarkan merupakan
praktik kerja magang agar para mahasiswa dapat mengaplikasikan ilmu dan teori
yang sudah dipelajari serta memperoleh pengalaman kerja yang kontekstual.
Melalui praktik kerja magang pada kurikulum MBKM, hal tersebut juga membantu
para mahasiswa untuk mempersiapkan diri dalam memasuki dunia kerja.
Berdasarkan hal tersebut, penulis kemudian memutuskan untuk melaksanakan
praktik kerja magang di Kembang Api Kreatif, sebuah agensi kreatif digital yang
berlokasi di daerah Jakarta Selatan. Penulis berkedudukan sebagai Graphic
Designer Intern yang turut serta membantu perancangan konten untuk media sosial
dan promosi dari berbagai klien yang bekerja sama dengan Kembang Api Kreatif.
Selama mengerjakan setiap proyek, penulis menerapkan lima tahapan bekerja yang
dimulai dari tahapan briefing, brainstorming, digitalisasi, asistensi dan revisi,
hingga finalisasi. Dengan menerapkan kelima tahapan tersebut, penulis
berkesempatan untuk merancang berbagai desain untuk kebutuhan media sosial
untuk setiap klien Kembang Api Kreatif. Melalui praktik kerja magang yang
dilakukan, penulis juga bertujuan untuk mengembangkan hard skill dan soft skill
yang sudah dimiliki.

Kata kunci: Magang, Desain Grafis, Kembang Api Kreatif
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DESIGNING SOCIAL MEDIA CONTENT

FOR SASHA HAIR COLORANT AT KEMBANG API KREATIF

(Brigita Beatrice Bonggo)

ABSTRACT

The demand of the creative industry’s role in Indonesia is increasing rapidly.
Various industries are starting to open a lot of job opportunities, particularly for
graphic design positions. In response to this opportunity, the government
introduced a curriculum known as Merdeka Belajar Kampus Merdeka. Through
this curriculum, an internship program is offered, allowing college students to
apply the knowledge and theories that they have learned during their study and
gaining contextual working experience. By participating in internship program
under the MBKM curriculum, college students are also prepared to enter the
professional world. Based on this phenomena, the writer decided to undertake an
internship at Kembang Api Kreatif, a digital creative agency that is located in South
Jakarta. The writer is in charge as a Graphic Designer Intern, which helped in
creating contents for social media and promotional materials for various clients
that collaborated with Kembang Api Kreatif. In carrying out each project, the
writer applied five stages of work, starting from briefing, brainstorming,
digitalization, assistance and revision, to finalization. By implementing these five
stages, the writer had the opportunity to design various materials of social media
contents tailored to the needs of Kembang Api Kreatif’s clients. Through this
internship, the writer also aims to further develop her hard skills and soft skills.

Keywords: Internship, Graphic Design, Kembang Api Kreatif
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