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PERANCANGAN UI/UX WEBSITE SEKOLAH TERPADU 

SEDAYA BINTANG DI PT SUMMARECON AGUNG TBK 
 (Joan Noverlianto Tanawi) 

ABSTRAK 
 

 
Magang merupakan salah satu implementasi Kampus Merdeka yang bertujuan untuk 
mendorong mahasiswa dalam meningkatkan soft skill dan hard skill melalui pengalaman 
kerja langsung di industri. Penulis berkesempatan untuk menjalankan program magang ini 
di PT Summarecon Agung Tbk, sebuah perusahan pengembang real estate terkemuka yang 
telah berdiri sejak 1975. Seiring perkembangannya, Summarecon telah memperluas 
cakupan usahanya ke berbagai sektor, termasuk investasi dan manajemen properti, hiburan, 
perhotelan, serta pendidikan. Selama menjalankan magang, penulis berkontribusi dalam 
berbagai konten visual, khususnya dalam desain UI/UX untuk sektor pendidikan 
Summarecon, yaitu Sekolah Terpadu Sedaya Bintang. Selain itu, penulis juga mengerjakan 
desain pendukung lainnya seperti branding, media sosial, billboard, dan berbagai materi 
promosi lainnya. Kegiatan magang ini dilakukan secara on-site dari Senin hingga Jumat 
dengan durasi kerja sembilan jam per hari. Dalam menjalankan projek ini, penulis 
mengimplementasikan ilmu yang telah didapat selama perkuliahan mulai dari melakukan 
riset, brainstorming, perancangan aset, high-fidelity hingga prototyping. Penulis juga rutin 
berdiskusi dan menerima masukan dari supervisor untuk memastikan desain yang dibuat 
dapat menyampaikan informasi secara efektif. Melalui kegiatan magang ini, penulis 
berharap dapat memperoleh wawasan lebih dalam mengenai industri, sekaligus 
mengembangkan keterampilan komunikasi sebagai bagian dari soft skill serta hard skill 
dalam kompetensi di bidang desain grafis. 
 
Kata kunci: UI/UX, Real Estate, Pendidikan 
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UI/UX WEBSITE DESIGN FOR SEKOLAH TERPADU SEDAYA 

BINTANG AT PT SUMMARECON AGUNG TBK 
(Joan Noverlianto Tanawi) 

ABSTRACT 
 

Internship, as one of the implementations of the Kampus Merdeka program, aims 
to encourage students to enhance their soft skills and hard skills through direct 
work experience in the industry. The author was given the opportunity to be 
involved in this internship program at PT Summarecon Agung Tbk, a leading real 
estate development company established in 1975. As it has grown, Summarecon has 
expanded its business scope into various sectors, including investment and property 
management, entertainment, hospitality, and education. During the internship, the 
author contributed to various visual content, particularly UI/UX design for 
Summarecon's education sector, namely Sekolah Terpadu Sedaya Bintang. 
Additionally, the author worked on other supporting designs such as branding, 
social media content, billboards, and various promotional materials. This 
internship was conducted on-site from Monday to Friday, with a working duration 
of nine hours per day. Throughout the project, the author applied the knowledge 
acquired during university studies, from research and brainstorming to making 
assets and high-fidelity design, culminating in prototyping. Regular discussions 
and feedback from the supervisor were part of the process to refine the designs and 
ensure the information communicated effectively. Through this internship, the 
author hopes to gain deeper industry insights while developing communication 
skills as part of both soft and technical skills in the field of graphic design. 

 
Keywords: UI/UX, Real Estate, Education 
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