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dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan
dalam pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya
bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga
bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak
plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab

Universitas Multimedia Nusantara.

% <
AR

(Joan Noverlianto Tanawi)

i
Perancangan UI/UX Website..., Joan Noverlianto Tanawi, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Joan Noverlianto Tanawi
Nomor Induk Mahasiswa : 00000053543

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

menyatakan bahwa saya melaksanakan magang di:

Nama Perusahaan : PT Summarecon Agung Tbk

Alamat Perusahaan : Jalan Raya Boulevard Blok O/2, Gading Serpong,
Curug Sangereng, Kec. Klp. Dua, Kabupaten
Tangerang, Banten 15810

Email Perusahaan : corp_secretary(@summarecon.com

1. Perusahaan tempat saya melakukan magang dapat divalidasi keberadaannya.
2. Jika dikemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan data yang
tidak valid di perusahaan tempat saya melakukan magang, maka:
a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk
mata kuliah yang telah saya tempuh.
b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana
ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara.
Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana
mestinya.
Tangerang, 12 Juni 2025

Mengetahui Emmﬁl Menyatakan

, A\ b ¥ wh -
mopselpbepen 8 R 7
St

(Dina\%iana Lucia) (Joan Noverlianto Tanawi)

111
Perancangan UI/UX Website. .., Joan Noverlianto Tanawi, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Laporan Magang dengan judul
PERANCANGAN UI/UX WEBSITE SEKOLAH TERPADU
SEDAYA BINTANG DI PT SUMMARECON AGUNG TBK

Oleh

Nama Lengkap : Joan Noverlianto Tanawi
Nomor Induk Mahasiswa : 00000053543
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Selasa, 24 Juni 2025
Pukul 10.00 s.d. 10.30 WIB dan dinyatakan

LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Pembimbing Penguji
P
Ester A n Kusumaningtyas, S.Sn., M.Ds. Cennywati, S.Sn., M.Ds.
0325039401/077724 1024128201/071277

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

m

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A.
0311099302/043487

v
Perancangan UI/UX Website..., Joan Noverlianto Tanawi, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Joan Noverlianto Tanawi

Nomor Induk Mahasiswa  : 00000053543

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang : S1

Jenis Karya : Laporan Magang

Judul Karya [lmiah : Perancangan UI/UX Website Sekolah Terpadu

Sedaya Bintang di PT Summarecon Agung Tbk

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu):

[ Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia
Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica
UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat
tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.

[ Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam
repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial.

| Lainnya, pilih salah satu:

I Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara.

[] Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun.

Tangerang, 12 Juni 2025

(Joan Noverlianto Tanawi)

\'
Perancangan UI/UX Website..., Joan Noverlianto Tanawi, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas berkat dan
rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan magang yang berjudul
“Perancangan UI/UX Website Sekolah Terpadu Sedaya Bintang di PT Summarecon
Agung Tbk” dengan baik dan tepat waktu. Laporan ini disusun sebagai salah satu
syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds.) di Universitas Multimedia
Nusantara. Penulis memilih PT Summarecon Agung Tbk sebagai tempat magang
karena adanya kesamaan visi dan misi yang sejalan dengan minat serta bidang
keilmuan yang ditekuni. Melalui pengalaman magang ini, penulis berharap dapat
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bermanfaat bagi mahasiswa lainnya dalam mencari tempat magang maupun
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PERANCANGAN UI/UX WEBSITE SEKOLAH TERPADU
SEDAYA BINTANG DI PT SUMMARECON AGUNG TBK

(Joan Noverlianto Tanawi)

ABSTRAK

Magang merupakan salah satu implementasi Kampus Merdeka yang bertujuan untuk
mendorong mahasiswa dalam meningkatkan soft skill dan hard skill melalui pengalaman
kerja langsung di industri. Penulis berkesempatan untuk menjalankan program magang ini
di PT Summarecon Agung Tbk, sebuah perusahan pengembang real estate terkemuka yang
telah berdiri sejak 1975. Seiring perkembangannya, Summarecon telah memperluas
cakupan usahanya ke berbagai sektor, termasuk investasi dan manajemen properti, hiburan,
perhotelan, serta pendidikan. Selama menjalankan magang, penulis berkontribusi dalam
berbagai konten visual, khususnya dalam desain UI/UX untuk sektor pendidikan
Summarecon, yaitu Sekolah Terpadu Sedaya Bintang. Selain itu, penulis juga mengerjakan
desain pendukung lainnya seperti branding, media sosial, billboard, dan berbagai materi
promosi lainnya. Kegiatan magang ini dilakukan secara on-sife dari Senin hingga Jumat
dengan durasi kerja sembilan jam per hari. Dalam menjalankan projek ini, penulis
mengimplementasikan ilmu yang telah didapat selama perkuliahan mulai dari melakukan
riset, brainstorming, perancangan aset, high-fidelity hingga prototyping. Penulis juga rutin
berdiskusi dan menerima masukan dari supervisor untuk memastikan desain yang dibuat
dapat menyampaikan informasi secara efektif. Melalui kegiatan magang ini, penulis
berharap dapat memperoleh wawasan lebih dalam mengenai industri, sekaligus
mengembangkan keterampilan komunikasi sebagai bagian dari soft skill serta hard skill
dalam kompetensi di bidang desain grafis.

Kata kunci: UI/UX, Real Estate, Pendidikan
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UI/'UX WEBSITE DESIGN FOR SEKOLAH TERPADU SEDAYA
BINTANG AT PT SUMMARECON AGUNG TBK

(Joan Noverlianto Tanawi)

ABSTRACT

Internship, as one of the implementations of the Kampus Merdeka program, aims
to encourage students to enhance their soft skills and hard skills through direct
work experience in the industry. The author was given the opportunity to be
involved in this internship program at PT Summarecon Agung Tbk, a leading real
estate development company established in 1975. As it has grown, Summarecon has
expanded its business scope into various sectors, including investment and property
management, entertainment, hospitality, and education. During the internship, the
author contributed to various visual content, particularly UI/UX design for
Summarecon's education sector, namely Sekolah Terpadu Sedaya Bintang.
Additionally, the author worked on other supporting designs such as branding,
social media content, billboards, and various promotional materials. This
internship was conducted on-site from Monday to Friday, with a working duration
of nine hours per day. Throughout the project, the author applied the knowledge
acquired during university studies, from research and brainstorming to making
assets and high-fidelity design, culminating in prototyping. Regular discussions
and feedback from the supervisor were part of the process to refine the designs and
ensure the information communicated effectively. Through this internship, the
author hopes to gain deeper industry insights while developing communication
skills as part of both soft and technical skills in the field of graphic design.

Keywords: UI/UX, Real Estate, Education
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