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PERANCANGAN KEY VISUAL MEDIA PROMOSI

DI PT WIRA IMAJI NYATA
(Richell Beatricia Zalie)

ABSTRAK

Desain Komunikasi Visual adalah sebuah ilmu yang bertujuan untuk mempelajari konsep-
konsep komunikasi dan ungkapan kreatif yang digunakan melalui berbagai media untuk
menyampaikan pesan dan gagasan tersebut secara visual. Melalui program Magang
Merdeka, mahasiswa diharapkan untuk mengaplikasikan pengetahuan yang telah diperoleh
selama perkuliahan, menambah dan mengembangkan wawasan di bidang Desain
Komunikasi Visual. Penulis memiliki ketertarikan untuk menambah pengalaman di bidang
desain dan memperluas keterampilan desain grafis penulis, terlebih pada bidang branding
dan packaging design. Oleh sebab itu, penulis melamar magang sebagai graphic designer
di PT Wira Imaji Nyata. PT Wira Imaji Nyata bergerak di industri graphic house terutama
di bidang branding dan packaging design. Melakukan kerja praktik di graphic house
memungkinkan penulis untuk belajar lebih dalam mengenai ilmu desain grafis yang
diterapkan pada packaging design. Ketentuan bekerja di PT Wira Imaji Nyata adalah secara
Work from Office (WFO). Dalam menjalani kerja praktik di PT Wira Imaji Nyata, penulis
diharuskan memiliki kreativitas, flexibilitas, dan kemampuan beradaptasi yang baik.

Kata kunci: Graphic designer, Graphic House, Magang
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DESIGN OF PROMOTION MEDIA KEY VISUAL

AT PT WIRA IMAJI NYATA

(Richell Beatricia Zalie)

ABSTRACT

Visual Communication Design is a study to understand the concept of
communication and creative expression which are used through various media to
visually deliver message and idea. Through Magang Merdeka program, students
are expected to apply the knowledge learned during lectures, enhance and develop
insight in Visual Communication Design field. The author had interest in enhancing
experiences in design field dan broadening graphic design skills, especially
regarding branding and packaging design. Therefore, the author applied for
internship as Graphic designer at PT Wira Imaji Nyata. PT Wira Imaji Nyata runs
in the graphic house industry, especially handling branding and packaging design
field. Doing intership in a graphic house enables the author to learn more about
graphic design study which is applied in packaging design. The working condition
at PT Wira Imaji Nyata is Work from Office (WFO). As an intern at PT Wira Imaji
Nyata, the author is expected to have creativity, flexibility, and good adaptation
ability.

Keywords: Graphic designer, Graphic House, Internship
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