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PERANCANGAN DESAIN COLLATERAL UNTUK AGENSI 

KREATIF BISA BISA BISA DI BRACKET N CO 

 (Anathacia Margretha Tampubolon) 

ABSTRAK 
 

 

Magang adalah program yang merupakan bagian dari kurikulum Universitas 

Multimedia Nusantara yang bertujuan memberikan pengalaman kerja nyata bagi 

mahasiswa. Penulis menjalani magang di Bracket n Co, sebuah production house 

yang baru mendirikan sebuah agensi kreatif bernama Bisa Bisa Bisa. Fokus utama 

penulis dalam program ini adalah perancangan identitas visual dan collateral 

agensi. Proyek yang dikerjakan meliputi pengembangan supergraphic, penyusunan 

brand guideline, serta desain kartu nama, ID catd, lanyard, dan credentials deck. 

Proyek ini bertujuan untuk membentuk citra agensi dari segi visual. Tantangan 

utamanya adalah mengembangkan sistem visual dari logo dan teks yang sangat 

sederhana agar menjadi identitas visual yang utuh dan bisa diaplikasikan dengan 

baik. Selain proyek utama, penulis juga mengerjakan berbagai proyek tambahan, 

seperti pembuatan storyboard untuk kampanye Ramadhan Paxel, redesign materi 

komunikasi organisasi lingkungan SOLUSI, serta proyek eksplorasi desain brand 

untuk konten media sosial agensi. Melalui program ini, penulis memperoleh 

pengalaman menyeluruh tentang alur kerja desain grafis di industri, mulai dari 

proses pre-production, produksi, hingga post-production. Pengalaman ini menjadi 

sebuah pengetahuan yang penting untuk mengembangkan kemampuan penulis 

dalam perancangan visual maupun berpikir strategis dalam dunia kreatif. 
 

Kata kunci: Production house, Desain collateral, Agensi kreatif. 
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DESIGNING BRAND COLLATERAL FOR THE BISA BISA BISA 

CREATIVE AGENCY AT BRACKET N CO 

(Anathacia Margretha Tampubolon) 

ABSTRACT 

 

An internship is a program that is part of the Universitas Multimedia Nusantara 

curriculum, aimed at providing students with real world experiences. The author 

completed an internship at Bracket n Co, a production house that just established 

a creative agency called Bisa Bisa Bisa. The main focus of the internship was the 

designing proces of the agency’s visual identity and collateral. Projects included 

the development of the supergraphic, brand guideline, as well as the design for 

business card, ID card, lanyard, and a credentials deck. The goal of the project was 

to shape the agency’s visual identity. The main challenge was to develop a visual 

system from a simple logo and text, making it applicable across various media. In 

addition to the main project, the author also contributed to several additional taks, 

such as creating storyboard for Paxel’s Ramadhan Campaign, redesigning 

communication materials for the environmental organization called SOLUSI, and 

exploring brand design for the ageny’s social media content. Through this 

internship, the author gained a comprehensive understanding of the design 

workflow in the creative industry, including the pre-production, production, and 

post-production stages. The experience has been a valueable foundation for 

enhancing author’s skill in visual design and strategic thinking in the creative field. 

 

Keywords: Production house, Collateral design, Creative agency. 
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